
ΘΕΜΑΤΑ Ε’ και ΣΤ’ Δημοτικού 

“Μη φοβάσαι πως έχεις τρελές ιδέες… 

Να φοβάσαι ότι μπορεί να μην καταφέρεις να τις εφαρμόσεις!” 

Ονοματεπώνυμο: ____________________________________________________ 

Τάξη: ________ 

Εξεταστικό κέντρο: ……………………………………………………. 
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Καλώς ήρθες!  

Πριν ξεκινήσεις, θα θέλαμε να σου πούμε ότι στόχος σου για τις επόμενες ώρες είναι να 
περάσεις καλά! Κάποιες από τις ερωτήσεις και τους γρίφους που θα βρεις στις επόμενες σελίδες 
μπορεί να σου ταιριάζουν περισσότερο ή λιγότερο. Τα θέματα είναι όμως τόσα πολλά που θα 
βρεις σίγουρα κάποια με τα οποία θα αισθανθείς άνετα και θα διασκεδάσεις γεμίζοντας τις 
επόμενες 2 ώρες.  

Τα θέματα είναι πάρα πολλά! ΔΕΝ περιμένουμε να τα λύσεις όλα! Είναι πρακτικά αδύνατο! 
Για αυτό, μη νιώσεις πίεση για να τα λύσεις… δες το σαν ευκαιρία! Με τόσα θέματα, σίγουρα θα 
βρεις κάποια να σου αρέσουν! Αφιέρωσε λίγο χρόνο να τα διαβάσεις και διάλεξε με ποια θες να 
ασχοληθείς. Αν βρεις κάποιο θέμα με το οποίο δε νιώθεις άνετα, πήγαινε παρακάτω. Αν θέλεις κι 
έχεις χρόνο, γυρνάς πάλι στο τέλος για να το ξαναδείς. Σίγουρα θα υπάρχουν και δύσκολα 
θέματα στην αρχή όπως θα υπάρχουν και εύκολα θέματα στο τέλος. Μην τα πάρεις με τη σειρά, 
επειδή έτσι μπορεί να σπαταλήσεις τον χρόνο σου. Τα θέματα τα έχουμε χωρίσει σε κατηγορίες 
για να σε βοηθήσουμε… Μπορεί να υπάρχει κάποια κατηγορία που σου ταιριάζει περισσότερο 
από κάποια άλλη! 

Θυμήσου: Στα θέματα που ακολουθούν εξετάζεται η 
κριτική σου ικανότητα και η δημιουργικότητά σου, όχι 
οι γνώσεις σου. Δε χρειάζεται να ξέρεις τίποτα! 
Επομένως, αν νομίζεις ότι κάτι θα έπρεπε να το 
ξέρεις και δεν το ξέρεις, ψάξε καλύτερα στην 
εκφώνηση ή  σκέψου περισσότερο!  

Μας ενδιαφέρει τι θέλεις να πεις. Η ορθογραφία 
είναι σημαντική, επειδή είναι κομμάτι της ταυτότητάς 
μας. Παρόλα αυτά, ΔΕΝ εξετάζεται σε αυτήν τη 
διαδικασία. Γράψε την απάντησή σου κι αν δεν 
ξέρεις πώς γράφεται κάποια λέξη, μη διστάσεις να τη 
γράψεις με το δικό σου δημιουργικό τρόπο. 
Γενικότερα, να ξέρεις ότι μπορείς να εκφραστείς 
ελεύθερα, με όποιον τρόπο θεωρείς καλύτερο. 

Πριν ξεκινήσεις, θα σου πούμε ένα μυστικό… που θα 
μπορούσε να σε βοηθήσει στη ζωή σου:  

Σε καθετί που κάνεις, αν δίνεις τον καλύτερό σου εαυτό, τότε δεν πρέπει να σε νοιάζει το 
αποτέλεσμα. Όποιο κι αν είναι αυτό, τη συγκεκριμένη στιγμή, εσύ δεν μπορούσες να κάνεις κάτι 
παραπάνω! Όταν δίνουμε τον καλύτερό μας εαυτό, μετά νιώθουμε ανάλαφροι και σίγουροι ότι 
έχουμε πετύχει το καλύτερο δυνατό! Μπορείς να δώσεις τον καλύτερο σου εαυτό και σήμερα; 
Μη σε νοιάζει τι κάνουν οι άλλοι δίπλα σου ή τι περιμένουν οι άλλοι από σένα… απλά κάνε το 
καλύτερο που μπορείς στον χρόνο που έχεις! 

Εδώ ήρθες για να περάσεις καλά ΕΣΥ! 

 

ΚΑΛΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ! ΝΑ ΤΟ ΔΙΑΣΚΕΔΑΣΕΙΣ! 
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ΘΕΜΑΤΑ Ε’ και ΣΤ’ Δημοτικού 2025 

Γράψε όσα θέματα θέλεις 

 Τίτλος Θέματος Πόντοι Σελίδα 
Μύθοι και Θρύλοι! Η περιπέτεια ξεκινά… 

1 Ζαρωμένο Κρεμμύδι  140 3 

2 Πανδοχέας  170 4 

3 Κρυφακούς  100 4 

4 Θηριώδης  200 6 

5 Πολεμιστής  80 8 

6 Κατεργάρης  210 9 

7 Ντελάλης  110 10 

8 Στάβλοι!  50 11 

9 Ώρα για εξοπλισμό…  160 11 

10 Το ξωτικό!  60 13 

11 Το ημερολόγιο 80 13 

12 Μάλντορ  210 14 

Παιχνίδια, Γρίφοι Λογικής, Μαθηματικά & Πληροφορική 
13 Μπουκίτσες σκέψης  165 16 

14 Sudoku  490 18 

15 Πέτρα-Ψαλίδι-Χαρτί  300 20 

16 Καθορίζοντας τους ανέμους  265 21 

17 Pac Man  205 24 

18 Ακρίβεια και Αξιοπιστία  320 26 

Ορισμοί, Κατανόηση και Γλώσσα 
19 Ακρίβεια ή Αξιοπιστία στην Ενημέρωση 410 28 

20 Μ.Π.Ε.Λ.Α.Δ.Ε.Σ.  290 30 

21 Ο επιθεωρητής Αστέριος ξαναχτυπά!  60 32 

22 Επιθεωρητής Αστέριος εκτός Υπηρεσίας  90 33 
 

«Μακάρι και στο σχολείο οι δάσκαλοι να ήταν σαν τον μπαμπά. Να σου έδιναν τα βιβλία ως 
απάντηση στις ερωτήσεις και τις ανησυχίες σου και όχι για να τα μάθεις απ’ έξω.» 

- Η Σοφία και οι Ασκήσεις Επικοινωνίας 
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Μύθοι και Θρύλοι! Η περιπέτεια ξεκινά… 

«Πάνε χρόνια πολλά, τόσα πολλά που κανείς δεν μετρά,  
από τότε που δυνάμεις διαλεκτές και αρχαίες  
ενώθηκαν σε μια ισχυρή συντροφιά.  
Και γυρεύαν με ορμή φανερή  
να φέρουν πίσω αυτό που ‘χε χαθεί.  
Την ελπίδα για έναν κόσμο με φως  
Σε μέρη που οι σκιές δεν θα τρόμαζαν τις καρδιές των λαών.» 

 
1. Ζαρωμένο Κρεμμύδι (140 πόντοι) 

Όπως όλες οι καλές περιπέτειες, έτσι κι αυτή, ξεκινά από μία ταβέρνα, το Ζαρωμένο Κρεμμύδι.  

Ρίχνοντας κλεφτές ματιές από τα παράθυρα και, από τις δυνατές φωνές που φτάνουν στα αυτιά σου, 
καταλαβαίνεις πως εδώ θα βρεις ευκαιρίες ή, αλλιώς, μπελάδες, αφού θα χρειαστεί να αναλάβεις 
αποστολές και να αποδείξεις την αξία σου για να βγάλεις χρυσά νομίσματα! 

Πριν μπεις στην ταβέρνα όμως, καλό είναι να βρεις μία ιστορία να πεις στον ταβερνιάρη, αν θες κι αυτός 
με τη σειρά του να σου δώσει πληροφορίες.  

1.α) Γράψε μία φανταστική ιστορία που να δικαιολογεί το όνομα Ζαρωμένο Κρεμμύδι για μία ταβέρνα! 

Τα ονόματα κάθε ταβέρνας στο Γερακοχώρι κρύβουν συνήθως και μία ιστορία.  

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «1α» πριν από αυτή. 

1.β) Η ιστορία που βρήκες δεν είχε μεγάλη τύχη με 
τον ταβερνιάρη. Αυτός ήξερε την πραγματική 
ιστορία του ονόματος που έδωσε στην ταβέρνα και 
δεν έκατσε να σε ακούσει. Θα κάτσει να σε ακούσει 
αν βρεις μία άλλη ιστορία να του πεις. Μία πιο 
ενδιαφέρουσα, για μία άλλη ταβέρνα σε ένα μέρος 
πέρα μακριά.  

Πάρε το δεύτερο γράμμα του ονόματός σου και 
αντιστοίχισέ το με τον αριθμό που δείχνει τη θέση 
του στην αλφαβήτα. Πήγαινε στην αντίστοιχη θέση 
της πρώτης στήλης του πίνακα και πάρε τη λέξη που 
θα βρεις εκεί. Πάρε το τρίτο γράμμα του επιθέτου 
σου και αντιστοίχισέ το με τον αριθμό που δείχνει τη 
θέση του στην αλφαβήτα. Πήγαινε στην αντίστοιχη 
θέση της δεύτερης στήλης του πίνακα και πάρε τη 
λέξη που θα βρεις εκεί.  

Αν δεν βρίσκεις λέξη που να αντιστοιχεί στον αριθμό 
που βρήκες, κάνε το ίδιο με το επόμενο γράμμα του 
ονόματος και του επιθέτου σου αντίστοιχα. 

Ενώνοντας τις λέξεις που πήρες, βρίσκεις το όνομα 

της ταβέρνας για την οποία θα φανταστείς την 

ιστορία σου. Γράψε μία φανταστική ιστορία που να δικαιολογεί το όνομα αυτό!  

ΠΙΝΑΚΑΣ ΕΠΙΔΟΞΩΝ ΟΝΟΜΑΤΩΝ ΤΑΒΕΡΝΑΣ 

1. Ο κουρασμένος 
2. Οι καλοξυρισμένοι 
3. Ξυπόλητες 
4. Ξεκούρδιστη 
5. Ο δειλός 
6. Το δηλητηριασμένο 
7. Τρύπιο 
8. Του ζαλισμένου 
9. Των σκουριασμένων 
10. Τελευταία 
11. Της κουτσής 
12. Παρεξηγημένο 
13. Γελαστό 
14. Χορευτό 
15. Ζηλευτή 
16. Της ναζιάρικης 
17. Φάλτσα 
18. Αγκαθωτή 
19. Της βρεγμένης 
20.Λασπωμένη 

1. μπαρμπούνι 
2. φοράδας 
3. πλοίων 
4. ιππότης 
5. λαγκάδι 
6. βασιλιάδες 
7. καβαλάρη 
8. μακαρονάδα 
9. πεταλούδες 
10. γαρίδα 
11. τσουβάλι 
12. στάση 
13. περπατητών 
14. κανταΐφι 
15. μπεκάτσα 
16. κοράκι 
17. τρομπέτα 
18. γριάς 
19. ξυλοκόπος 
20. συναγρίδα 
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Πριν δεν τα πήγες όσο καλά νόμιζες… Καλύτερα να βάλεις τα δυνατά σου. Από αυτό εξαρτάται αν θα 
πάρεις πληροφορίες από τον ταβερνιάρη. 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «1β» πριν από αυτή. 

 
2. Πανδοχέας (170 πόντοι) 

Τι κάνετε εδώ πέρα μπόμπιρες; Το ξέρουν ότι έχετε φύγει από το σπίτι σας; Για να βρίσκεστε εδώ είτε 
έχετε μπελάδες είτε ψάχνετε για αυτούς. 

Στα πανδοχεία κυκλοφορούν δύο τύποι ανθρώπων. Αυτοί που έχουν χρυσά νομίσματα και θέλουν να τα 
ξοδέψουν κι αυτοί που θέλουν να δοκιμάσουν τις δυνάμεις τους και να πληρωθούν με χρυσά νομίσματα 
για ό,τι καταφέρουν. Εσάς δεν σας βλέπω να κουβαλάτε χρυσό αλλά δεν γεμίζετε και το μάτι κάποιου ότι 
μπορείτε να φέρετε σε πέρας μία αποστολή. Εδώ μέσα έχει 100 άτομα. Οι 99 από αυτούς ψάχνουν μία 
αποστολή για να πληρωθούν και μόνο ένας έχει χρυσό για να πληρώσει. Ξέρετε πόσοι πρέπει να φύγουν 
από την ταβέρνα για να γίνει 98% το ποσοστό αυτών που ψάχνουν για αποστολή;  

Ο ταβερνιάρης σε δοκιμάζει. Πρέπει να λύσεις τον γρίφο για να δείξεις ότι, παρ’ όλο που δεν μοιάζεις το 
ίδιο τρομακτικός με τους άλλους εκεί μέσα, έχεις τον τρόπο σου να τα καταφέρνεις… 

2.α) Στην ταβέρνα έχει 100 άτομα. 99% των ατόμων ψάχνουν για αποστολή. Πόσοι από αυτούς πρέπει 

να φύγουν από την ταβέρνα για να ψάχνουν για αποστολή το 98% των ατόμων που βρίσκονται στην 

ταβέρνα;  

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «2α» πριν από αυτή. 

2.β) Ακόμα και να σας δώσω μία ευκαιρία να βρείτε μία αποστολή, δεν ξέρετε ποιον να ρωτήσετε και 
ποιον να εμπιστευτείτε εδώ. Στην αγορά του Τάρνεθ η πληροφορία είναι ένα εμπόρευμα όπως το μετάξι 
και τα μπαχάρια. Ο κατάλληλος άνθρωπος μπορεί να σου φανερώσει δρόμους που δεν φαίνονται αλλά, αν 
δεν επιλέξεις σωστά ποιον να ρωτήσεις, ίσως να μην καταφέρεις να ρωτήσεις δεύτερη φορά. Οι πλανόδιοι 
έμποροι είναι είτε πανούργοι απατεώνες είτε αξιόπιστοι πληροφοριοδότες των μυστικών της πόλης.  

Στους 50 εμπόρους υπάρχει τουλάχιστον ένας έμπιστος και σε οποιοδήποτε ζευγάρι εμπόρων κι αν 

φτιάξεις θα υπάρχει τουλάχιστον ένας απατεώνας. Μπορείς να συμπεράνεις πόσοι έμποροι από τους 

50 είναι αξιόπιστοι και πόσοι απατεώνες;  

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «2β» πριν από αυτή. 

 

3. Κρυφακούς (100 πόντοι) 

Με τη συντροφιά σου, κάθεστε σε ένα τραπέζι της ταβέρνας και σας σερβίρουν γάλα σε βρώμικο ποτήρι. 
Σκέτο, χωρίς κακάο. Ενώ προσπαθείτε να κάνετε τους άλλους να σας πάρουν σοβαρά, για να καταλήξετε 
με κάποια αποστολή, καταλαβαίνετε ότι στη θέση που έχετε κάτσει μπορείτε να κρυφακούσετε τρεις 
διαφορετικές συζητήσεις.  

 Ο Μάλντορ, ένας φημισμένος ήρωας, συζητά ότι σκοπεύει να μπει στη σπηλιά του δράκου και να 
πάρει τον μαγικό μανδύα που φυλάει εκεί. Ο μανδύας βρίσκεται εκεί για χρόνια και όλοι οι επίδοξοι 
μύθοι και θρύλοι του Τάρνεθ έχουν προσπαθήσει να το πάρουν.  

 Ο Έθριν, σύμβουλος του βασιλιά και Σκιώδες Χέρι του παλατιού, συζητά το γεγονός ότι ο Κόλγκαρ, ο 
πιο έμπιστος της φρουράς του βασιλιά, έφυγε εσπευσμένα μέσα στη νύχτα με το άλογό του. Κανείς 
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στο παλάτι δεν το συζητά… Θα μπορούσε να έχει να κάνει με προσωπικούς του λόγους αλλά δεν 
αποκλείεται να αφορά δουλειά του βασιλιά ή της πριγκίπισσας.  

 Ο Βέλντιρις, ο φρούραρχος της ανατολικής πύλης, συζητά το γεγονός ότι, εδώ και καιρό, περιμένουν 
τους Βόρειους λαούς να κάνουν την κίνησή τους και να επιτεθούν. Αυτή η συζήτηση γίνεται πολύ 
καιρό τώρα στις τάξεις των στρατιωτών, χωρίς να ακολουθείτε όμως από κάποια επίθεση των Βόρειων 
λαών. Φήμες λένε πάντως ότι, όσο περνάει ο καιρός, οι Βόρειοι λαοί βρίσκονται όλο και πιο κοντά 
στην επίθεση. 

Μπορείς να συγκεντρωθείς και να παρακολουθήσεις μόνο μία από τις τρεις συζητήσεις. Ποια θα 

διαλέξεις;  

Πριν απαντήσεις, μάθε ότι όσο πιο σίγουρη είναι η πληροφορία που παίρνεις για κάτι, τόσο μικρότερη 
είναι η αξία της πληροφορίας. Είναι μία κοινώς γνωστή πληροφορία που δεν σου δίνει κάποιο 
πλεονέκτημα. Όσο πιο αμφίβολη είναι η πληροφορία που παίρνεις, η αξία της πληροφορίας μπορεί να 
είναι μεγάλη, αν τελικά αποδειχθεί ότι ισχύει αυτό που άκουσες, ή μπορεί να είναι εντελώς άχρηστη 
παραπληροφόρηση, αν τελικά αποδειχθεί ότι δεν ισχύει αυτό που άκουσες. Από τη μία θες αυτό που 
ακούς να είναι σχετικά πιθανό να ισχύει, ώστε να πάρεις αξία από την πληροφορία αλλά, από την άλλη, 
δεν θες να είναι και κάτι που είναι κοινώς γνωστό, επειδή τότε την ίδια αξία την έχουν πάρει και όλοι οι 
άλλοι. Αυτό λέει η θεωρία εντροπίας της πληροφορίας του Σάννον τουλάχιστον.  

Ιεράρχησε τις τρεις συζητήσεις ως προς την πιθανότητα να είναι ενδιαφέρον και μοναδικό αυτό που 

συζητούν. Μετά κάνε την επιλογή σου, για τη συζήτηση που θα κρυφακούσεις, με τα δικά σου κριτήρια 

και εξήγησε στη συντροφιά σου γιατί να κρυφακούσει εκείνη τη συζήτηση και όχι τις άλλες.  

Μη σκέφτεσαι ότι είστε μικροί και αδύναμοι να εμπλακείτε σε κάποιες από τις αποστολές, σε αντίθεση με 
τις άλλες. Αυτό ισχύει για όλες. Όμως, ακόμα κι αν οι υπόλοιποι ήρωες στην ταβέρνα είναι πιο έτοιμοι από 
εσάς, δεν σημαίνει ότι εσείς δεν έχετε αξία και δεν μπορείτε να ολοκληρώσετε μία αποστολή. Δεν 
χρειάζεται να είσαι ο καλύτερος. Χρειάζεται απλά να την ολοκληρώσεις!   

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «3» πριν από αυτή. 

 

Κυνηγοί 

Από το Τάρνεθ έχουν περάσει πραγματικοί θρύλοι, που τα έβαλαν με πελώρια πλάσματα, όπως και 
περαστικοί οι οποίοι δεν επέστρεψαν ποτέ… Όσο περίεργο κι αν φαίνεται, είναι σημαντικότερος ο τρόπος 
που θα συνδυάσεις και θα χρησιμοποιήσεις τα χαρακτηριστικά που έχεις παρά το ποια είναι αυτά!  

Έχω δει θρύλους να καταφέρνουν άθλους με την υπερφυσική τους δύναμη και την τεράστια αντοχή τους! 
Έχω δει κι άλλους, όμως, να πετυχαίνουν χρησιμοποιώντας το μυαλό, την επιδεξιότητα και την πονηριά 
τους. Υπάρχουν κι εκείνοι που χρησιμοποιούν διαφορετικά χαρακτηριστικά ανάλογα με τις προκλήσεις που 
αντιμετωπίζουν κι έτσι φροντίζουν να έχουν όλα τα χαρακτηριστικά τους ανεπτυγμένα.  

Με απλά λόγια, θα λέγαμε ότι υπάρχουν 3 βασικές κατηγορίες κυνηγών. Οι θηριώδεις που χρησιμοποιούν 
τη δύναμη και την ανθεκτικότητά τους. Οι πολεμιστές που κοιτούν να έχουν δύναμη, ανθεκτικότητα, 
επιδεξιότητα και ταχύτητα σε ισορροπία ώστε να χρησιμοποιούν ό,τι τους χρειάζεται κάθε φορά. Οι 
κατεργάρηδες που βασίζονται στην επιδεξιότητα και την ταχύτητά τους. Δεν τους καταλαβαίνεις μέχρι να 
είναι πια πολύ αργά… 
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4. Θηριώδης (200 πόντοι) 

Η ΠΙΟ ΑΠΛΗ ΛΥΣΗ ΕΊΝΑΙ Η ΕΠΙΘΕΣΗ ΚΑΤΑ ΜΕΤΩΠΟ 

Ένας θηριώδης κυνηγός δεν νιώθει φόβο και δεν φεύγει ποτέ από μία μάχη. Αν είσαι θηριώδης, έχεις 
ειδική ικανότητα την οργή.  

Οργή: Μπορείς να διπλασιάσεις τη δύναμη και την ανθεκτικότητά σου για 2 γύρους αλλά μετά θα πέσουν 
στο μισό για το υπόλοιπο της μάχης. 

Για να είσαι θηριώδης, πρέπει η δύναμη και η ανθεκτικότητά σου να είναι τουλάχιστον διπλάσιες από την 
ταχύτητα και την επιδεξιότητά σου. 

Βοήθησε τον Γκάρεθ να συμπληρώσει τα νούμερα που λείπουν στο μητρώο των θηριωδών για να σου 
δώσει μερικά χρυσά νομίσματα να ξεκινήσεις. 

 

4.α) Ούβε Μπροχ ο Ανελέητος 

 

 

 

Πόση μπορεί να είναι η ταχύτητά του; 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο 
χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις 
«4α» πριν από αυτή. 

4.β) Βάλντα Σίμπεν η Οργισμένη 

 

Πόση μπορεί να είναι η επιδεξιότητά 

της αν είναι μεγαλύτερη από την 

ταχύτητά της; 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο 
χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις 
«4β» πριν από αυτή. 

 

4.γ) Χίθρικ Μπρεν ο Θυμωσιάρης 

 

Πόση μπορεί να είναι η δύναμή του 

αν είναι μικρότερη από την 

ανθεκτικότητά του; 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο 
χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις 
«4γ» πριν από αυτή. 
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4.δ) Άλντα Πέλεκ η Λυσσαλέα 

 

Πόση μπορεί να είναι η 

ανθεκτικότητά της αν είναι 

μικρότερη ή ίση από την δύναμή της; 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο 
χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις 
«4δ» πριν από αυτή. 

 

4.ε) Μίρτζαν Γκαρτ η Ευέξαπτη 

Πόση είναι η ταχύτητα και η 

επιδεξιότητά της αν το άθροισμα 

των πόντων τους είναι 11 και η 

ταχύτητα είναι μεγαλύτερη από την 

επιδεξιότητά της; 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο 
χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις 
«4ε» πριν από αυτή. 

 

4.στ) Ολεγκ Γκρομ  

Ο Όλεγκ Γκρομ μεγάλωσε σαν αγρίμι, γυρνώντας από τόπο σε τόπο. Έμαθε να τα βγάζει πέρα μόνος του, 
με τις δυσκολίες που συναντούσε, κυνηγώντας και προσπαθώντας να βρει ένα ασφαλές μέρος για να 
προστατευτεί. Έτσι, έγινε από τους πιο τρανούς κυνηγούς που γνώρισαν αυτά τα βουνά. Αντιμετώπισε 
φοβερά θηρία κι έμαθε να βασίζεται στη δύναμη και την αποφασιστικότητά του για να επιβιώσει. Σπάνια 
εμφανίζεται στις πολιτείες και τα χωριά μας, αφού πιστεύει ότι οι άνθρωποι γίνονται αδύναμοι και 
μαλθακοί στην ασφάλεια των σπιτιών τους. Υπολογίζουν στη βοήθεια των άλλων και δεν στηρίζονται στις 
δυνάμεις τους. 

Πριν από αρκετά χρόνια, χωρικοί έτρεξαν να βρουν τον Όλεγκ Γκρομ να του ζητήσουν βοήθεια, να 
αντιμετωπίσουν μία συμμορία ληστών που έκανε επιδρομές στα καραβάνια που πήγαιναν προς το χωριό 
τους. Αυτός δέχτηκε με χαρά να τους βοηθήσει και ρίχτηκε να κυνηγάει τους ληστές. Ήταν εντυπωσιακό 
να τον βλέπεις να πολεμάει! Ορμούσε με μια θηριώδη αγριότητα που προκαλούσε φόβο. Οι ληστές το 
έβαλαν στα πόδια, κακήν κακώς, και οι χωρικοί έσωσαν τη γη τους. Ωστόσο οι φιλικές τους σχέσεις με τον 
Όλεγκ δεν κράτησαν για πολύ.  

Ένα απόγευμα, ξέσπασε ένας φοβερός τσακωμός ανάμεσα σε αυτόν και κάποιους θαμώνες της ταβέρνας 
που βρισκόταν. Ως αποτέλεσμα, η ταβέρνα καταστράφηκε ολοσχερώς από την οργή του. Οι φοβερές 
εκρήξεις οργής που είχε, δυστυχώς, δεν περιορίζονταν κι, έτσι, αναγκάστηκε να αποτραβηχτεί 
συνεχίζοντας τη νομαδική ζωή. 

Η οργή είναι ένα από τα όπλα που χρησιμοποιεί ο Γκρομ όταν αντιμετωπίζει τους αντιπάλους του. 

Είναι καλό ή κακό χαρακτηριστικό για αυτόν; Τι κερδίζει και τι χάνει με την οργή του; Πιστεύεις ότι 

είναι τυχερός ο Όλεγκ; Γιατί; 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «4στ» πριν από αυτή. 
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5. Πολεμιστής (80 πόντοι) 

ΌΛΑ ΕΊΝΑΙ ΘΕΜΑ ΙΣΟΡΡΟΠΙΑΣ 

Ένας κυνηγός που είναι πολεμιστής, είναι ικανός τόσο για μάχη σώμα με σώμα όσο και για μάχη από 
απόσταση. Έχει ανεπτυγμένη τόσο τη δύναμή του, για χτυπήματα από κοντά, όσο και την επιδεξιότητά 
του, για επιθέσεις από απόσταση. Αντέχει στα χτυπήματα, αφού έχει αναπτύξει την ανθεκτικότητά του 
αλλά αποφεύγει και τα βέλη των αντιπάλων με την ταχύτητά του. Αν είσαι πολεμιστής, έχεις ειδική 
ικανότητα την ηγεσία. 

Ηγεσία: Μπορείς να εμψυχώσεις την ομάδα σου! Αυτό δίνει τη δυνατότητα σε έναν παίκτη που βρίσκεται 
στο ίδιο ή χαμηλότερο επίπεδο από εσένα να παίξει δύο φορές σε κάθε γύρο εφόσον θες. 

Για να είσαι πολεμιστής, πρέπει να έχεις τα χαρακτηριστικά σου σε ισορροπία. Κανένα από τα 
χαρακτηριστικά του πολεμιστή δεν πρέπει να είναι μεγαλύτερο από τα άλλα για περισσότερες από 1 
μονάδες. 

Βοήθησε τον Γκάρεθ να συμπληρώσει τα νούμερα που λείπουν στο μητρώο των πολεμιστών για να σου 
δώσει μερικά χρυσά νομίσματα να ξεκινήσεις. 

 
5.α) Άλθη Μπαντούκ η Τρομερή 

ΔΥΝΑΜΗ ΑΝΘΕΚΤΙΚΟΤΗΤΑ ΕΠΙΔΕΞΙΟΤΗΤΑ ΤΑΧΥΤΗΤΑ 

 14 13  

Έχει συνολικά 55 πόντους στα χαρακτηριστικά της. Πόση είναι η δύναμη και η ταχύτητά της;  

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «5α» πριν από αυτή. 

 

5.β) Ανδρομαχη η Πολεμιστρια! 

Η Ανδρομάχη, κόρη του Κάλεντον Κάλεν, κέρδισε μία θέση στα τραγούδια των βάρδων της εποχής μας, 
όχι για κάποιον φοβερό άθλο που κατάφερε, αλλά για το πάθος της και την αφοσίωση που έδειξε στις 
αξίες της. Το χαρακτηριστικό που καλουπώνει τους πιο θαυμαστούς ήρωες: την επιλογή να θέσουν τις 
δυνάμεις τους στην υπηρεσία του δίκαιου. Η Ανδρομάχη μεγάλωσε μέσα σε στρατώνα, ανάμεσα σε 
σπαθιά και πανοπλίες, καθώς ο πατέρας της ήταν ο στρατηγός Κάλεντον Κάλεν. Από μικρή, έδειξε 
ιδιαίτερη αγάπη στην τέχνη της μάχης και πιο συχνά την έβρισκες με ξύλινα σπαθιά και ασπίδες στο χέρι 
παρά στις ασχολίες που προσπαθούσε να την πείσει η μητέρα της να ακολουθήσει.  

Την εκπαίδευσή της την ανέλαβε ο πιο επιδέξιος εκπαιδευτής της φρουράς του πατέρα της ενώ, σύντομα, 
φάνηκε ότι μπορούσε να χειριστεί τόσο το τόξο όσο και τα σπαθιά. Η θέση που κέρδισε στη φρουρά του 
Ιλίσσιου του Ευγενή της έδωσε την ευκαιρία να πάρει μέρος σε πολλές μάχες και να υπερασπιστεί την 
πόλη της. Βρίσκονταν πάντοτε στην πρώτη γραμμή της μάχης και είχε γίνει γνωστή για το θάρρος της και 
για την τακτική της. Οι συμπολεμιστές της την εμπιστεύονταν και ένιωθαν πάντοτε ασφάλεια όταν 
βρίσκονταν δίπλα της στο πεδίο της μάχης.   

Δεν άργησε να έρθει ο καιρός όπου ο Ιλίσσιος της ζήτησε να χρησιμοποιήσει τις ικανότητές της στις 
εκστρατείες του κατά των Βόρειων λαών. Η Ανδρομάχη, όταν είδε τις βαρβαρότητες του στρατού του 
Ιλίσσιου εναντίον των απροστάτευτων χωριών, εγκατέλειψε τη φρουρά και αποφάσισε να μείνει πιστή στην 
υπεράσπιση του δίκαιου και των αδυνάμων.  
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Από την ιστορία της Ανδρομάχης, μπορείς να καταλάβεις αν είναι πιο σημαντικά τα χαρακτηριστικά 

των ηρώων ή ο τρόπος που θα αποφασίσουν να τα εκμεταλλευτούν και να τα διαθέσουν; Είναι 

σημαντικότερα για τη ζωή σου τα χαρακτηριστικά που έχεις ή τι θα αποφασίσεις να κάνεις με αυτά; 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «5β» πριν από αυτή. 

 

6. Κατεργάρης (210 πόντοι) 

ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΠΛΑΓΙΟΙ ΤΡΟΠΟΙ ΝΑ ΚΑΤΑΦΕΡΕΙΣ ΜΙΑ ΝΙΚΗ 

Ένας κυνηγός που είναι κατεργάρης, ειδικεύεται σε παγίδες, ενέδρες και σε μάχη από απόσταση. Προτιμά 
να μένει κρυμμένος και ο ίσκιος είναι ο καλύτερος φίλος του. Αν είσαι κατεργάρης, έχεις ειδική ικανότητα 
το ελαφρύ πάτημα και περνάς απαρατήρητος. Ως κατεργάρης, θα έχεις την ευκαιρία να χτυπάς από 
μακριά αλλά να στήνεις και παγίδες! 

Μυστικότητα: Μπορείς να περνάς απαρατήρητος από τους εχθρούς σου, κάτι που σου δίνει τη 
δυνατότητα να μην μπορούν να σε χτυπήσουν αντίπαλοι, ίδιου ή χαμηλότερου επιπέδου με εσένα, μέχρι 
να χτυπήσεις πρώτος. 

Για να είσαι κατεργάρης, πρέπει η ταχύτητα και η επιδεξιότητά σου να είναι τουλάχιστον διπλάσιες από 
τη δύναμη και την ανθεκτικότητά σου. 

Βοήθησε τον Γκάρεθ να συμπληρώσει τα νούμερα που λείπουν στο μητρώο των κατεργάρηδων για να σου 
δώσει μερικά χρυσά νομίσματα να ξεκινήσεις. 

 

6.α) Λίθουρ Τροβ ο Παμπόνηρος 

ΔΥΝΑΜΗ ΑΝΘΕΚΤΙΚΟΤΗΤΑ ΕΠΙΔΕΞΙΟΤΗΤΑ ΤΑΧΥΤΗΤΑ 

5 6   

Πόση είναι η επιδεξιότητα και η ταχύτητά του αν μαζί έχουν άθροισμα πόντων 25 και η επιδεξιότητά 

του είναι μεγαλύτερη από την ταχύτητά του; 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «6α» πριν από αυτή. 

6.β) Μέλιν Μαρίλ η Πανούργα 

ΔΥΝΑΜΗ ΑΝΘΕΚΤΙΚΟΤΗΤΑ ΕΠΙΔΕΞΙΟΤΗΤΑ ΤΑΧΥΤΗΤΑ 

7 8   

Πόση είναι η επιδεξιότητα και η ταχύτητά της αν το σύνολο των πόντων της έχει άθροισμα 50 και η 

ταχύτητά της είναι 3 πόντους μεγαλύτερη από την επιδεξιότητά της; 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «6β» πριν από αυτή. 

6.γ) Ροσίν Μπερτάν ο Μπαγαπόντης 

ΔΥΝΑΜΗ ΑΝΘΕΚΤΙΚΟΤΗΤΑ ΕΠΙΔΕΞΙΟΤΗΤΑ ΤΑΧΥΤΗΤΑ 

6 3   

Πόση είναι η επιδεξιότητα και η ταχύτητά του αν μαζί έχουν άθροισμα πόντων 41 και η επιδεξιότητά 

του είναι 3 φορές μεγαλύτερη από τη δύναμή του; 
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Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «6γ» πριν από αυτή. 

6.δ) Χάλβε Ρομνί η Κολπατζού 

ΔΥΝΑΜΗ ΑΝΘΕΚΤΙΚΟΤΗΤΑ ΕΠΙΔΕΞΙΟΤΗΤΑ ΤΑΧΥΤΗΤΑ 

7   15 

Πόση είναι η ανθεκτικότητα και η επιδεξιότητά της αν μαζί έχουν άθροισμα πόντων 20 και η 

επιδεξιότητά της είναι μικρότερη από την ταχύτητά της; 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «6δ» πριν από αυτή. 

6.ε) Σιλαντεν Σιλεν 

Στα χρόνια της κυριαρχίας των Θεών, ο Σίλαντιν Σίλεν ήταν ένας μικρός και άσημος τυχοδιώκτης όταν 
αποφάσισε να συμμετάσχει στη διεκδίκηση του Χρυσού Χιτώνα που φυλούσε στο λημέρι του ο γίγαντας 
Χαμός. Βλέποντας τον Σίλαντιν Σίλεν να γράφει το όνομά του στον κατάλογο των διεκδικητών, όσοι είχαν 
δεχτεί ήδη την πρόκληση άρχισαν να γελούν, καθώς η κορμοστασιά του δεν φαινόταν να είναι αντάξια 
ενός γίγαντα! Ήταν μικροκαμωμένος και λεπτός. Εύλογα σκεφτόσουν ότι μπορεί να τον πάρει ο αέρας 
μόνο από την αναπνοή του γίγαντα. Ήταν βέβαιο ότι δε θα άντεχε ούτε ένα χτύπημα από τον Χαμό.  

Ο καθένας από τους διεκδικητές έμπαινε με τη σειρά του στο λημέρι με την ελπίδα ότι θα καταφέρει να 
βγει με τον Χρυσό Χιτώνα από εκεί. Άλλοι έφευγαν τρέχοντας, άλλοι έφευγαν μπουσουλώντας κι άλλοι 
δεν κατάφεραν να φύγουν καθόλου. Αφού προσπάθησαν όλοι και κανείς δεν κατάφερε να βγει με τον 
Χιτώνα, στο λημέρι μπήκε ο Σίλαντιν. Έτσι είπε, τουλάχιστον, αφού κανείς δεν τον είδε να μπαίνει. Κανείς 
δεν τον είδε να βγαίνει. Κι όμως τον είδαν να περπατά και ριγμένος στους ώμους του ήταν ο Χρυσός 
Χιτώνας. Για αυτό δεν υπήρχε αμφιβολία.  

Βέβαια, αν ρωτήσεις τον γίγαντα Χαμό, ο χιτώνας είναι ακόμα στο λημέρι του και κανείς δεν έχει 
καταφέρει να τον νικήσει μέχρι και σήμερα! 

Υπάρχει μόνο μία στρατηγική για να κερδίσεις κάτι; Είναι πιο σημαντικό είναι να έχεις δυνατά 

χαρακτηριστικά ή να έχεις βρει τις στρατηγικές που αξιοποιούν τα χαρακτηριστικά σου; 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «6ε» πριν από αυτή. 

 

7. Ντελάλης (110 πόντοι) 

Όπως κάθεστε στην ταβέρνα, ακούτε τον ντελάλη να περνά και να φωνάζει για ένα έκτακτο παράρτημα! 
Κάτι απρόσμενο έχει συμβεί… Αυτό σημαίνει ευκαιρία για εσάς, που έχετε μαζέψει ήδη μερικά χρυσά 
νομίσματα. Ήρθε η ώρα να πάτε να αγοράσετε άλογα και εξοπλισμό. Πριν από αυτό όμως, πρέπει να 
ακούσετε πιο προσεκτικά την είδηση που προέκυψε τόσο απρόσμενα. Δεν είναι πάντα τόσο εύκολο μέσα 
στη φασαρία. Την προσοχή σου τράβηξαν δύο λέξεις… 

Επίλεξε δύο από της διαθέσιμες λέξεις και φτιάξε μία είδηση που να τις συνδυάζει.  
 

 

 

Απειλητική σκιά Αλλόκοτη μελωδία Νυχτερινός ψίθυρος 

Σκουριασμένη αλυσίδα Θαμμένο αγαλματίδιο Ένα χαμένο κλειδί 

Η πύλη παραβιάζεται Διαλυμένος χάρτης Αντίλαλος στα μπουντρούμια 
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Η είδηση πρέπει να αφορά το παλάτι αλλά δεν μπορείς να γράψεις καθόλου το γράμμα Π, π σε αυτή. 
Γράψε την είδηση με ύφος που να δείχνει τάση για συνωμοσίες, με υπερβολικές υποθέσεις, αν θες να 
πάρεις παραπάνω πόντους!  

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «7» πριν από αυτή. 

 
8. Στάβλοι! (50 πόντοι) 

Έχω δει πολλούς επίδοξους ήρωες στη ζωή μου και μπορώ να σου πω με σιγουριά ότι θα χρειαστείτε 
άλογα αν θέλετε να ολοκληρώσετε την αποστολή σας. Προσέξτε όμως! Οι έμποροι εδώ είναι παμπόνηροι! 
Αν δεν κατέχετε καλά τις πράξεις με τα νομίσματα, μπορεί να δώσετε πολλά παραπάνω από τα νομίσματα 
που κοστίζει ένα άλογο! 

Ένα άλογο κάνει 9 δεκάδες και 4 μονάδες ασημένια νομίσματα. Βέβαια ένα άλογο χρειάζεται να το 
πεταλώσετε για να βγει στον δρόμο. Χρειάζεται ένα πέταλο για κάθε πόδι και κάθε πέταλο κοστίζει 1 
δεκάδα και 3 μονάδες ασημένια νομίσματα. Βέβαια χρειάζεται ένας πεταλωτής να βάλει τα πέταλα στο 
άλογο. Ο πεταλωτής παίρνει 7 ασημένια νομίσματα για κάθε πέταλο. Ένα πεταλωμένο άλογο είναι 
εξαιρετικό αλλά χρειάζεται και σέλα! Χρειάζεται χαλινάρια και ιμάντες για να δένεις πάνω τα όπλα και τον 
εξοπλισμό σου. 

Χαλινάρι: 13 ασημένια νομίσματα 
Σέλα: 28 ασημένια νομίσματα 
Ιμάντες: 7 ασημένια νομίσματα 

Αν μου δώσεις 3 χρυσά νομίσματα, τι ρέστα χρειάζεται να σου δώσω;  

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «8» πριν από αυτή. 

 
9. Ώρα για εξοπλισμό… (160 πόντοι) 

Καλώς τα παιδιά… Τι κάνετε εδώ; Το ξέρουν οι γονείς σας ότι τριγυρνάτε έξω μόνοι σας; Ψάχνετε για όπλα; 
Όπλα που κάνουν για το μέγεθός σας; Είστε πολύ τυχεροί… Πριν από λίγο έφτιαξα μερικές 
οδοντογλυφίδες! Περιμένετε να δω τι μπορώ να βρω. 

Η Γκάρντα πηγαίνει στο πίσω μέρος του σιδηρουργείου και επιστρέφει με διαθέσιμα όπλα και εξοπλισμό.  

 

 

 

   
21 νομίσματα 39 νομίσματα 87 νομίσματα 
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Κάτω από κάθε όπλο, στον πίνακα, είναι γραμμένη η τιμή του σε νομίσματα. Δίπλα από τα εικονίδια με τα 
χαρακτηριστικά, αν έχει νούμερο, δείχνει πόσους πόντους κερδίζεις ή χάνεις όταν το φοράς τον 
εξοπλισμό στον ήρωά σου, στο χαρακτηριστικό αυτό. Το κεντρικό νούμερο της κάρτας δείχνει το επίπεδο 
που πρέπει να έχει φτάσει ο ήρωας για να φορέσει τον εξοπλισμό. 

9.α) Για καθένα από τα 9 κομμάτια εξοπλισμού, βρες πόσα νομίσματα πρέπει να πληρώσεις για κάθε 

μονάδα που προσθέτει στα χαρακτηριστικά του ήρωά σου.    

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «9α» πριν από αυτή. 

9.β) Ποιο από τα κομμάτια του εξοπλισμού συμφέρει περισσότερο να αγοράσεις, βάσει της τιμής και 

των μονάδων που δίνει στα χαρακτηριστικά σου;  

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «9β» πριν από αυτή. 

9.γ) Είναι αρκετά σπάνιο να βρεις σιδηρουργεία όταν βρίσκεσαι έξω από το Γερακοχώρι. Τώρα που θα 
ξεκινήσεις την περιπέτειά σου στο Τάρνεθ, δεν μπορείς να ξέρεις πότε θα συναντήσεις την επόμενη 
αγορά. Έχεις πάνω σου 100 νομίσματα και σκέφτεσαι να κάνεις, όσο το δυνατόν, πιο έξυπνες αγορές 
μπορείς. Ο χαρακτήρας σου είναι επιπέδου 2, που σημαίνει ότι δεν μπορεί να φορέσει άμεσα εξοπλισμό 
που απευθύνεται σε επίπεδο 3 και πάνω. Τι θα αγοράσεις; 

   
14 νομίσματα 29 νομίσματα 36 νομίσματα 

   
17 νομίσματα 63 νομίσματα 19 νομίσματα 
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Ξόδεψε μέχρι 100 νομίσματα για να αποκτήσεις τη μεγαλύτερη δυνατή αξία για τον χαρακτήρα σου, 

δεδομένων των ευκαιριών και των περιορισμών που υπάρχουν. 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «9γ» πριν από αυτή. 

  

10. Το ξωτικό! (60 πόντοι) 

Έχετε εξοπλιστεί πλέον και είστε έτοιμοι να ξεκινήσετε την περιπέτειά σας. Μπαίνετε στο δάσος των 
Τιτιβισμάτων, στη δυτική πλευρά του Τάρνεθ, και πλησιάζετε τους καταρράκτες της λήθης. Όσο περνά η 
ώρα έχετε, όλο και πιο έντονα, την αίσθηση ότι έχετε χαθεί. Δεν είναι ότι αλλάζουν και πολλά γύρω σας, 
επομένως, νιώθετε ότι γυρνάτε γύρω γύρω στο ίδιο σημείο. Έχει νυχτώσει πια, ο πατέρας σας θα ανησυχεί 
που δεν έχετε γυρίσει ακόμα σπίτι και η μητέρα σας αναρωτιέται αν φοράτε ζακέτα τώρα που έχει βγάλει 
ψύχρα. 

Πάνω στην απελπισία και την απογοήτευσή σας όμως συναντάτε ένα δέντρο γεμάτο πυγολαμπίδες και 
κάτω από αυτό κάθεται ένα ξωτικό του δάσους!  

Τα ξωτικά του δάσους είναι και τα μόνα ξωτικά που υπάρχουν! Δεν είναι ότι υπάρχουν ξωτικά της πόλης ή 
ξωτικά της θάλασσας και αυτό που έχετε μπροστά σας τυχαίνει να είναι του δάσους... Όλα τα ξωτικά στα 
δάση ζουν! Ως είδος δεν τα πάει πολύ καλά με τους νάνους επειδή οι νάνοι τείνουν να έχουν ένα κόμπλεξ 
κατωτερότητας σε σχέση με τα ξωτικά. Σε αυτήν την περίπτωση όμως, το συγκεκριμένο ξωτικό, βρήκε τον 
μπελά του από έναν νάνο που κλείδωσε με μυστικούς ρούνους το ημερολόγιό του.  

Θα καταφέρετε να το 

ξεκλειδώσετε;  

Ίσως είναι ευκαιρία να πάρετε και 
ένα ξωτικό – του δάσους – στη 
συντροφιά σας. Πάνω στον 
εξοπλισμό που έχετε αγοράσει είχε 
κάποιους ρούνους και η Γκάρντα, 
στο σιδηρουργείο, σας εξήγησε τι 
σημαίνουν. Χρησιμοποίησε όσα 
ξέρεις ώστε να καταλάβεις πώς 
προφέρεται η μυστική λέξη που 
χρησιμοποίησε ο νάνος στη 
γλώσσα σου. Αν το πεις στο ξωτικό και το επαναλάβει στη δική του γλώσσα, τότε το ημερολόγιο θα 
ξεκλειδώσει.  

Πώς προφέρεται στη γλώσσα σου η λέξη που χρησιμοποίησε ο νάνος για να κλειδώσει το ημερολόγιο;  

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «10» πριν από αυτή. 

 

11. Το ημερολόγιο (80 πόντοι) 

Ξεκλειδώνοντας το ημερολόγιο του ξωτικού, αποκτάς πρόσβαση στα μυστικά που γράφει εκεί. Τα πουλιά 
ακούν όλα τα μυστικά στο δάσος και, με το τιτίβισμά τους, τα περνούν στα ξωτικά. Έτσι, έχεις τη 
δυνατότητα να μάθεις για τρία γεγονότα που πρόκειται να συμβούν περίπου την ίδια στιγμή.  

 Πριν από μέρες διέσχιζαν το δάσος των Τιτιβισμάτων μισθοφόροι. Συζητούσαν το σχέδιο που 
σκοπεύουν να βάλουν σε εφαρμογή σήμερα, λίγες ώρες αργότερα. Στο κεντρικό τμήμα του 
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παλατιού, σκοπεύουν να στήσουν μια ενέδρα εναντίον του Έθριν, του κοντινότερου συμβούλου 
του βασιλιά. Ακόμα κι αν δεν καταφέρουν να γλιτώσουν από τη φρουρά του βασιλιά, σκοτώνοντας 
τον Έθριν, θα αφήσουν απροστάτευτο το βασίλειο. Ξέρουν ότι αυτός είναι το Σκιώδες Χέρι πίσω 
από όλα όσα αποφασίζονται.  

 Το τιτίβισμα των πουλιών λέει ότι ένα μεγάλο πλήθος χωρικών έχει εγκλωβιστεί στο μεταλλείο. Τα 
δοκάρια κατέρρευσαν και η είσοδος έχει κλείσει. Δεν υπάρχουν άλλοι κοντά ώστε να 
απελευθερώσουν τους χωρικούς, οι οποίοι πρέπει να βρίσκονται εκεί ήδη για περίπου μία μέρα.  

 Οι κυνηγοί έχουν στήσει θανάσιμες παγίδες για να πιάσουν έναν τεράστιο αγριόχοιρο που 
καταστρέφει ολόκληρα χωριά. Για κακή σας τύχη, οι παγίδες είναι εκεί που κατευθύνονται δύο 
άτομα από τη συντροφιά σας που έχουν πάει να πάρουν φαγητό για τη συντροφιά και κινδυνεύουν 
να χάσουν τη ζωή τους.  

Καλό θα ήταν να έχεις χρόνο για να προλάβεις να ειδοποιήσεις τον Έθριν, από αυτό εξαρτάται η 
ασφάλεια του βασιλείου σας, ενώ παράλληλα θα κερδίσεις την εύνοια του όπως και την εύνοια του 
βασιλιά. Τότε, θα σε σέβονται περισσότερο και θα σου μιλούν καλύτερα όταν σε συναντούν στον δρόμο.  

Βέβαια, οι χωρικοί είναι πολλοί περισσότεροι από τον Έθριν και βρίσκονται ήδη παγιδευμένοι κάτω από τη 
γη. Φυσικά μπορείς να τρέξεις να προειδοποιήσεις και τους δύο από τη συντροφιά σου, για να 
προστατευτούν από τις παγίδες. Αυτοί είναι φίλοι σου… Δεν είναι άγνωστοι!  

Μπορείς να κάνεις μόνο το ένα από τα τρία. Τι θα αποφασίσεις να κάνεις; Γιατί; Ποια είναι τα κριτήρια 

που αποφάσισες; 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «11» πριν από αυτή. 

 

12. Μάλντορ (210 πόντοι) 

Ο Μάλντορ βρίσκεται στο πιο επικίνδυνο μπουντρούμι του Τάρνεθ, στη σπηλιά του δράκου, και κρατά στα 
χέρια του τον μαγικό μανδύα. Δυστυχώς, ο δράκος που φυλάει το μπουντρούμι έχει φοβερή ακοή και 
μπορεί να εντοπίσει την ακριβή σου θέση αν πατήσεις σε συγκεκριμένα κελιά. Ως αποτέλεσμα, κανείς δεν 
έχει καταφέρει να βγει από εκεί…  

Ο Μάλντορ, συνδυάζοντας πληροφορίες που βρήκε, 
κατάλαβε ότι τα κελιά που κάνουν θόρυβο και 
ενεργοποιούν τον δράκο είναι δύο τύπων. Αυτά που το 
άθροισμα της γραμμής και της στήλης που βρίσκονται 
είναι πολλαπλάσιο του 3 και αυτά που έχουν τον ίδιο 
αριθμό στήλης και σειράς.  

12.α) Βρες και σημείωσε τα τετράγωνα αυτά στον χάρτη, 
ώστε να δεις αν υπάρχει διαδρομή που μπορεί να 
ακολουθήσει ο Μάλντορ μέχρι την έξοδο χωρίς να καεί. 
Σημείωσε ότι το μαύρο τετράγωνο είναι ένας πελώριος 
βράχος από τον οποίο δεν μπορεί να περάσει και τα 
μαύρα διαχωριστικά είναι τοίχοι που μπλοκάρουν τον δρόμο του. 

Γράψε μας τις συντεταγμένες (στήλη, σειρά) από τα τετράγωνα που ενεργοποιούν τον δράκο στην 

απάντησή σου. Υπάρχει διαδρομή για τον Μάλντορ ώστε να μην καεί; 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «12α» πριν από αυτή. 
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12.β) Σε περίπτωση που ο Μάλντορ πατήσει σε τετράγωνο που ενεργοποιεί τον δράκο, μπορεί να 
προστατευτεί χρησιμοποιώντας το ξόρκι «φολιδωτή πανοπλία». Βέβαια, για να προλάβει να προστατευτεί 
από το ξόρκι, πρέπει να το έχει κάνει πριν πατήσει στο τετράγωνο που θα δεχθεί επίθεση. Το ξόρκι ξεκινά 
να τον προστατεύει τη στιγμή που κάνει την επόμενη κίνησή του και σταματά την στιγμή που την 
ολοκληρώνει και δίνει την επόμενη εντολή του.  

Οι εντολές που μπορεί να εκτελέσει ο Μάλτνορ είναι οι ακόλουθες. 

 Μπροστά: Μετακινείται ένα τετράγωνο μπροστά στην κατεύθυνση που κοιτάει. 
 Αριστερά: Γυρίζει κάθετα, για 90 μοίρες, στη φορά του αριστερού του χεριού.  
 Δεξιά: Γυρίζει κάθετα, για 90 μοίρες, στη φορά του δεξιού του χεριού. 
 Ξόρκι: Κάνει ξόρκι φολιδωτής πανοπλίας. Το ξόρκι ενεργοποιείται με την επόμενη εντολή και 

διαρκεί μέχρι την ολοκλήρωσή της. 

Γράψε τις εντολές που χρειάζεται να ακολουθήσει ο Μάλντορ για να βγει ζωντανός από το 

μπουντρούμι.   

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «12β» πριν από αυτή. 

12.γ) Αν σε κάποιο τετράγωνο το άθροισμα της γραμμής και της στήλης είναι πολλαπλάσιο του 3 και 
ταυτόχρονα η στήλη και η σειρά έχουν τον ίδιο αριθμό, τότε ο δράκος σε περιμένει εκεί... Από εκεί δεν 
μπορείς να περάσεις πια.  

Υπάρχει διαδρομή που να οδηγεί με ασφάλεια τον Μάλντορ στην έξοδο; Γράψε τις εντολές που 

χρειάζεται να ακολουθήσει ο Μάλντορ για να βγει ζωντανός από το μπουντρούμι. 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «12γ» πριν από αυτή. 

12.δ) Ο Μάλντορ είχε υπολογίσει ότι τα τετράγωνα που κάνουν θόρυβο και ενεργοποιούν τον δράκο είναι 
αυτά που έχουν άθροισμα στήλης και σειράς που είναι πολλαπλάσιο του 3. Κατάλαβε όμως ότι, κάθε φορά 
που ο δράκος ενεργοποιείται, τα τετράγωνα αυτά αλλάζουν… Μετά από κάθε ενεργοποίηση του δράκου, 
τα τετράγωνα που τον ενεργοποιούν ξανά έχουν άθροισμα γραμμής και στήλης που είναι πολλαπλάσιο του 
4, μετά του 5, μετά του 6, κάτι που ανεβαίνει κατά μία μονάδα μετά από κάθε ενεργοποίηση. Τα τετράγωνα 
που έχουν ίσο αριθμό στήλης και σειράς συνεχίζουν να ενεργοποιούν τον δράκο.  

Υπάρχει διαδρομή που να οδηγεί με ασφάλεια τον Μάλντορ στην έξοδο; Γράψε τις εντολές που 

χρειάζεται να ακολουθήσει ο Μάλντορ για να βγει ζωντανός από το μπουντρούμι.   

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «12δ» πριν από αυτή. 

 

Μη στεναχωριέσαι αν δεν κατάφερες να γραφτείς ακόμα στα τραγούδια των βάρδων! Η συντροφιά σας 
μόλις τώρα δημιουργήθηκε και έχεις αμέτρητες περιπέτειες ακόμα μπροστά σου. Ο Μάλντορ τα 
κατάφερε και, ίσως, η βοήθειά σου να έπαιξε σημαντικό ρόλο σε αυτό. 

Θα έχουμε κι άλλες ευκαιρίες! Εις το επανιδείν… 

Προς το παρόν, η περιπέτειά μας τελείωσε. 
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13. Μπουκίτσες σκέψης (165 πόντοι) 

13.α) Ποιος είναι ο μικρότερος; 

Η Αγγελική έχει τρία παιδιά. 

 Ο Γιάννης είναι μεγαλύτερος από τον Μιχάλη. 
 Ο Μιχάλης είναι μικρότερος από τον Αλέξη. 
 Ο Αλέξης δεν είναι ο μικρότερος. 

Ποιος είναι ο μικρότερος; 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «13α» πριν από αυτή. 

13.β) Φτάσε το 96 

Ξεκινάς από το 1 και μπορείς είτε να πολλαπλασιάσεις με το 2, είτε να προσθέσεις το 5.  

Πώς μπορείς να φτάσεις ακριβώς στο 96; Πόσα βήματα θα χρειαστείς;  

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «13β» πριν από αυτή. 

13.γ) Βρες το Μοτίβο 

Υπάρχει μία σχέση ανάμεσα στα ζευγάρια που δημιουργεί έναν κανόνα:  

1 → 1, 2 → 4, 3 → 9, 4 → 16, 5 → ? 

Ποιος αριθμός λείπει; 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «13γ» πριν από αυτή. 

13.δ) Κυνήγι Θησαυρού 

Ένας πειρατής άφησε έναν κωδικοποιημένο χάρτη, ο οποίος γράφει: 

Πήγαινε Βόρεια 2 βήματα. 
Γύρισε 90° κάθετα δεξιά. 
Προχώρα 3 βήματα μπροστά. 
Γύρισε κάθετα αριστερά και κάνε 1 βήμα. 
 

Αν ξεκινήσεις από την θέση (0,0) πού θα 

καταλήξεις; 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «13δ» πριν από αυτή. 

 
13.ε) Βρες τα Βήματα 

Ξεκινάς από το 100. Μπορείς να αφαιρέσεις 7 ή να διαιρέσεις με το 2.  

Αποστολή σου είναι να φτάσεις στο 1 με τα λιγότερα δυνατά βήματα. 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «13ε» πριν από αυτή. 

13.στ) Οι Ψεύτικοι Δίδυμοι 

 Β  

Δ 

 0 1 2 3 

Α 
3     
2     
1     
0 (0,0)    

 Ν  
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Ο Τομ λέει ψέματα τις ημέρες Δευτέρα, Τρίτη και Τετάρτη. Τις υπόλοιπες μέρες λέει πάντα την αλήθεια. 

Ο Τιμ λέει ψέματα τις ημέρες Πέμπτη, Παρασκευή και Σάββατο. Τις υπόλοιπες μέρες λέει πάντα την 
αλήθεια. 

Και οι δύο λένε: «Αύριο θα πω ψέματα.» 

Τι μέρα είναι σήμερα; 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «13στ» πριν από αυτή. 

13.ζ) Ποιος είναι ο αριθμός; 

Αποστολή σου είναι να βρεις έναν άγνωστο αριθμό. Στον αριθμό που ψάχνεις έχεις κάνει τα παρακάτω 
με τη σειρά που εμφανίζονται.  

 Πολλαπλασίασε με το 2. 
 Πρόσθεσε 6. 
 Διαίρεσε με το 2. 
 Αφαίρεσε 3. 

Αν το αποτέλεσμα που βρήκες είναι 7, ποιος ήταν ο άγνωστος αριθμός; 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «13ζ» πριν από αυτή. 

13.η) Το Ρομπότ-Ζωγράφος 

Ένα ρομπότ ζωγραφίζει μια διαδρομή πάνω σε τετράγωνο χαρτί ακολουθώντας τις εξής οδηγίες: 

1. Ξεκινά από το (0,0). 
2. Πηγαίνει δεξιά 2 τετράγωνα. 
3. Πηγαίνει πάνω 3 τετράγωνα. 
4. Πηγαίνει αριστερά 2 τετράγωνα. 
5. Πηγαίνει κάτω 1 τετράγωνο. 
6. Επαναλαμβάνει τα βήματα 2-5 άλλη μία 

φορά. 

Πού βρίσκεται στο τέλος το ρομπότ;  

Σημείωσε το κουτάκι και γράψε τη στήλη και τη γραμμή σε παρένθεση, δηλαδή: (στήλη, γραμμή). 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «13η» πριν από αυτή. 

13.θ) Η Μυστική Σειρά 

Μία σειρά αριθμών ακολουθεί τον εξής κανόνα: 

α. Ξεκινάς με τον αριθμό 1. Αυτός είναι ο 1ος αριθμός του μυστικού κώδικα. 
β. Στη συνέχεια, για να προκύψει ο επόμενος αριθμός, διπλασιάζεις τον αριθμό που έχεις και 

προσθέτεις 1 στο αποτέλεσμα. 

Ποιος θα είναι ο 5ος αριθμός της σειράς που θα προκύψει από τη διαδικασία; 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «13θ» πριν από αυτή. 

14. Sudoku (490 πόντοι) 

 0 1 2 3 4   5 

5       

4       

3       

2       

1       

0 (0,0)      
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 14.α) Το ζέσταμα! 

Μάθε πώς λύνεται το Sudoku! 

Στο ταμπλό του παιχνιδιού βλέπεις ένα τετράγωνο χωρισμένο σε μικρότερα 
τετραγωνάκια. Στόχος του παιχνιδιού είναι να συμπληρωθούν όλα τα κελιά με 
αριθμούς από το 1 ως το 9. Υπάρχει ένας περιορισμός! Κάθε αριθμός, από το 1 
μέχρι το 9, πρέπει να εμφανίζεται μόνο μια φορά στο μεγάλο τετράγωνο. 

Ποιος αριθμός πρέπει να μπει στη θέση που είναι κενή για να έχουμε ένα ολοκληρωμένο τετράγωνο; 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «14αθ» πριν από αυτή. 

  

14.β) Η γνωριμία… 

Σε αυτό το ταμπλό παιχνιδιού δεν έχει ένα τετράγωνο αλλά τρία. Στόχος του παιχνιδιού είναι ξανά να 
συμπληρωθούν όλα τα μικρότερα τετραγωνάκια με αριθμούς από το 1 ως το 9, όπως και πριν. Αυτή τη 
φορά υπάρχουν δύο περιορισμοί. Κάθε αριθμός, από το 1 μέχρι το 9, μπορεί να εμφανίζεται μόνο μία 
φορά σε κάθε τετράγωνο και μόνο μία φορά σε κάθε οριζόντια γραμμή. 

 

Γράψε τους αριθμούς που συμπληρώνουν τα κενά ώστε να έχουμε ένα ολοκληρωμένο ταμπλό. 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «14β» πριν από αυτή. 

 
14.γ) Κλασικό Sudoku 

Το ολοκληρωμένο ταμπλό παιχνιδιού του Sudoku 
έχει εννέα τετράγωνα. Στόχος του παιχνιδιού είναι 
να συμπληρωθούν όλα τα κενά κελιά με αριθμούς, 
από το 1 ως το 9, με τους ακόλουθους τρεις 
περιορισμούς:  

Κάθε αριθμός, από το 1 μέχρι το 9, μπορεί να 
εμφανίζεται μόνο μία φορά: 

 Σε κάθε οριζόντια γραμμή του ταμπλό 
 Σε κάθε κάθετη στήλη του ταμπλό 
 Σε καθένα από τα 9 τετράγωνα του ταμπλό 

Δεν είναι δύσκολο να καταλάβεις ότι οι γραμμές, οι 
στήλες και τα τετράγωνα που έχουν ήδη πολλές 
πληροφορίες συμπληρωμένες σε βοηθούν να 
προχωρήσεις και, όσο προχωράς, θα γεμίζουν με 
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πληροφορίες και οι γραμμές, οι στήλες και τα τετράγωνα που πριν δεν είχαν αρκετές. Μη βάζεις νούμερα 
στην τύχη! Μπορεί στο τέλος να αποδειχθεί ότι δεν ταίριαζε αυτό που έβαλες εκεί και να πρέπει να 
ξεκινήσεις από την αρχή… 

Θέλει δυνατή συνδυαστική σκέψη! Χρησιμοποίησε τους περιορισμούς και δες για ποια τετραγωνάκια 
έχεις περισσότερες πληροφορίες, βάσει της γραμμής, της στήλης και του τετραγώνου που βρίσκονται. 
Ξεκίνα από αυτά και καλή τύχη! 

Γράψε τους αριθμούς που συμπληρώνουν τα κενά ώστε να έχουμε ένα ολοκληρωμένο ταμπλό. 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «14γ» πριν από αυτή. 

 
14.δ) Killer Sudoku! 

Αν έλυσες το προηγούμενο Sudoku, 
αξίζει να σου δώσω μία ευκαιρία να τα 
βάλεις με το Killer Sudoku! Μην 
απογοητευτείς… Αυτό είναι πραγματικά 
πολύ δύσκολο. Μόνο πραγματικοί 
δεξιοτέχνες καταφέρνουν να το 
αντιμετωπίσουν… 

Και στο Killer Sudoku ο στόχος είναι να 
συμπληρωθούν όλα τα κενά κελιά με 
αριθμούς, από το 1 ως το 9. Μόνο που 
αυτή τη φορά υπάρχουν τέσσερεις 
περιορισμοί!   

Κάθε αριθμός, από το 1 μέχρι το 9, 
μπορεί να εμφανίζεται μόνο μία φορά: 

 Σε κάθε οριζόντια γραμμή του 
ταμπλό 

 Σε κάθε κάθετη στήλη του ταμπλό 
 Σε καθένα από τα 9 τετράγωνα 

του ταμπλό 

Επιπλέον, υπάρχουν μικρότερα πλαίσια που ενώνουν 2 ή περισσότερα τετραγωνάκια και έχουν έναν 
αριθμό στο πάνω αριστερό άκρο τους. Αυτά τα πλαίσια σου λένε ότι οι αριθμοί στα τετραγωνάκια που 
ενώνονται από το πλαίσιο έχουν άθροισμα ίσο με τον αριθμό του πλαισίου.  

Το ταμπλό του Killer Sudoku δεν έχει κανονικά κανέναν αριθμό συμπληρωμένο από πριν! Πρέπει να 
ξεκινήσεις να το λύνεις εντοπίζοντας τα αθροίσματα που δεν μπορούν να γίνουν με πολλούς 
διαφορετικούς τρόπους και να βάλεις τα νούμερα στα κελιά τους. Για παράδειγμα, ένα άθροισμα δύο 
αριθμών που δίνει 3 δεν μπορεί παρά να έχει προέλθει από το 1 και το 2. Δεν υπάρχουν άλλο ζευγάρι 
αριθμών που να δίνει αυτό το άθροισμα.  

Για να στο κάνω λίγο πιο εύκολο, έχω συμπληρώσει εγώ μερικά νούμερα στο ταμπλό για να σε βοηθήσω…  

Γράψε τους αριθμούς που συμπληρώνουν τα κενά ώστε να έχουμε ένα ολοκληρωμένο ταμπλό. 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «14δ» πριν από αυτή. 
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15. Πέτρα-Ψαλίδι-Χαρτί (300 πόντους) 

Ο Οξύνοος και ο Αμβλύνοος παίζουν Πέτρα (Π) – Ψαλίδι (Ψ) – Χαρτί (Χ).  

15.α) Στους τελευταίους πέντε γύρους, ο Αμβλύνοος έχει παίξει: 

Χ – Χ – Ψ – Π – Π  

Τι είναι πιθανότερο να παίξει τώρα; Πόσο πιο πιθανό πιστεύεις ότι είναι; Εσύ τι θα έπαιζες στη θέση 

του Αμβλύνοου; Γιατί;  

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «15α» πριν από αυτή. 

 
15.β) Στους τελευταίους πέντε γύρους, ο Αμβλύνοος έχει παίξει: 

Π – Π – Π – Π – Ψ  

Τι είναι πιθανότερο να παίξει τώρα; Πόσο πιο πιθανό πιστεύεις ότι είναι; Εσύ τι θα έπαιζες στη θέση 

του Αμβλύνοου; Γιατί;  

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «15βδ» πριν από αυτή. 

 
15.γ) Πέτρα – Ψαλίδι – Χαρτί – Δράκος 

Ο Οξύνοος και ο Αμβλύνοος σκέφτονται να φτιάξουν μία παραλλαγή του παιχνιδιού, προσθέτοντας και 
τον Δράκο στις επιλογές τους. Ο Δράκος καταστρέφει και την Πέτρα και το Ψαλίδι και το Χαρτί.   

Τώρα μπορούν να παίξουν και τον Δράκο (Δ). Στους τελευταίους πέντε γύρους, ο Αμβλύνοος έχει παίξει: 

Χ – Π – Ψ – Π – Χ  

Τι είναι πιθανότερο να παίξει τώρα; Πόσο πιο πιθανό πιστεύεις ότι είναι; Εσύ τι θα έπαιζες στη θέση 

του Αμβλύνοου; Γιατί;  

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «15γ» πριν από αυτή. 

15.δ) Τι πιστεύεις ότι θα παίξει ο Οξύνοος τώρα που φτιάξατε την παραλλαγή Πέτρα – Ψαλίδι – Χαρτί 

– Δράκος; Πόσο σίγουρος είσαι γι’ αυτό; Γιατί; Παίζει ρόλο τι έχει παίξει στους προηγούμενους 

γύρους, μέχρι τώρα, στην απόφασή του; 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «15δ» πριν από αυτή. 

 
15.ε) Πέτρα – Ψαλίδι – Μολύβι – Χαρτί  

Ο Οξύνοος και ο Αμβλύνοος βαρέθηκαν να παίζουν με τον Δράκο κι έτσι έφτιαξαν μία άλλη παραλλαγή 
του παιχνιδιού. Σε αυτήν την παραλλαγή έχουν προσθέσει το Μολύβι στη θέση του Δράκου.  

 Το Χαρτί τυλίγει την Πέτρα.  
 Η Πέτρα σπάει το Ψαλίδι και το Μολύβι. 
 Το Ψαλίδι κόβει το Χαρτί. 
 Το Μολύβι γράφει το Χαρτί και το Ψαλίδι.  

Φυσικά το Μολύβι γράφει και την Πέτρα αλλά την Πέτρα δεν τη νοιάζει επειδή το σπάει… 
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Ποια από τις τέσσερις επιλογές είναι πιθανότερο να κερδίσει; Τι είναι πιθανότερο να παίξει ο 

Αμβλύνοος; Γιατί;  

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «15ε» πριν από αυτή. 

 
15.στ) Ο Οξύνοος είναι πολύ έξυπνος… Οξύς νους σημαίνει ετυμολογικά κοφτερό μυαλό, αν δεν το έχεις 
παρατηρήσει ήδη. Αυτό του δίνει τη δυνατότητα να σκέφτεται τον τρόπο που συμφέρει τον αντίπαλό του 
να παίξει και να προσαρμόζει τη στρατηγική του σύμφωνα με την καλύτερη επιλογή του αντιπάλου του. 

Στην παραλλαγή Πέτρα – Ψαλίδι – Μολύβι – Χαρτί, τι θα παίξει ο Οξύνοος απέναντι στον Αμβλύνοο; 

Γιατί; Θα κερδίσει; 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «15στ» πριν από αυτή. 

 
15.ζ) Όταν παίζεις Πέτρα – Ψαλίδι – Χαρτί, υπάρχει κάποια επιλογή, από τις τρεις, που να σου δίνει 

περισσότερες πιθανότητες νίκης; Αλλάζουν οι πιθανότητες νίκης που σου δίνει η καθεμία από τις 

επιλογές από γύρο σε γύρο; 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «15ζ» πριν από αυτή. 

 
15.η) Ο Οξύνοος είναι πολύ έξυπνος και πάντοτε σκέφτεται πολύ τις επιλογές του, πριν παίξει. Στον 
Αμβλύνοο δεν αρέσει να σκέφτεται, παίρνει την πρώτη επιλογή που του έρχεται στο μυαλό. Μπορούν να 
παίξουν Πέτρα – Ψαλίδι – Χαρτί ή Πέτρα – Μολύβι – Ψαλίδι – Χαρτί.  

Ποιο από τα δύο θα προτιμήσει να παίξει ο Οξύνοος; Γιατί;  

Ο Αμβλύνοος δεν θα το πολυσκεφτεί όπως κατάλαβες… 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «15η» πριν από αυτή. 

16. Καθορίζοντας τους ανέμους (265 πόντοι) 

 1 2 3 4 5 6 7
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Η Νέδα είναι η καπετάνιος του πληρώματος στο νέο επιτραπέζιο που σου έφεραν να παίξετε οι γονείς 
σου. Με το πλήρωμά της έχει μαζέψει θησαυρούς, μέσα από προκλήσεις και εξερευνήσεις, και τώρα 
τρέχει να γλιτώσει από τους πειρατές που την ακολουθούν. Ο τρόπος για να κερδίσεις το παιχνίδι είναι 
να οδηγήσεις τη Νέδα σε κάποιο από τα τρία σημεία του χάρτη που περιμένει το βασιλικό ναυτικό να 
διώξει τους πειρατές και να τη σώσει.  

Το καράβι της Νέδας βρίσκεται στη σειρά 4 και τη στήλη 6 του χάρτη, ενώ το καράβι των πειρατών 
βρίσκεται στη σειρά 5 και τη στήλη 7. Εντόπισέ τα για να μπορέσεις να παίξεις!  

Οι πειρατές ρίχνουν μία οβίδα με το κανόνι τους που πέφτει στο σημείο (3,6), δηλαδή στη σειρά 3 και 
στήλη 6, του χάρτη. Σημείωσε στον χάρτη σου που έπεσε η οβίδα για να σε βοηθήσει να πάρεις 
αποφάσεις. 

Η Νέδα είδε, με το κιάλι της, πού έπεσε η οβίδα. Τώρα πρέπει να αποφασίσει προς τα πού να κινηθεί για 
να έχει περισσότερες πιθανότητες να κερδίσει το παιχνίδι. 

16.α) Σε ποιο τετράγωνο από τα γειτονικά τετράγωνα, που έχει γύρω της, προτείνεις να κινηθεί; Γιατί;  

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «16α» πριν από αυτή. 

16.β) Στον χάρτη υπάρχουν 3 μεγάλα κόκκινα Χ. Εκεί βρίσκεται το βασιλικό ναυτικό, που κυνηγάει τους 
πειρατές και μπορεί να προστατέψει το πλήρωμα της Νέδας! Το βασιλικό ναυτικό φυσάει δυνατά με τα 
βούκινα και τις ντουντούκες του για να ακολουθήσει η Νέδα τον θόρυβο και να κατευθυνθεί προς τα εκεί, 
ενώ παράλληλα θέλει να φοβηθούν τους πειρατές. 

Αν υποθέσουμε ότι δεν φυσάει άνεμος, ποιος από τους 3 στόλους του βασιλικού ναυτικού ακούγεται 

πιο δυνατά στη Νέδα; Σε ποιο τετράγωνο του χάρτη βρίσκεται ο καθένας από τους στόλους του 

βασιλικού ναυτικού; Πώς το υπολόγισες; 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «16β» πριν από αυτή. 

 
16.γ) Αν το καράβι της Νέδας δεν ταξιδεύει διαγώνια αλλά μετακινείται μόνο μπροστά, πίσω, δεξιά 

και αριστερά, πόσα τετράγωνα πρέπει να προχωρήσει μέχρι να φτάσει στον καθένα από τους 3 

στόλους του βασιλικού ναυτικού; Ποιος στόλος χρειάζεται να μετακινηθεί τα λιγότερα τετράγωνα για 

να τον φτάσει;  

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «16γ» πριν από αυτή. 

 
16.δ) Το καράβι της Νέδας δεν ταξιδεύει διαγώνια. Σε ποιον από τους τρεις στόλους είναι καλύτερα 

να κατευθυνθεί, για να έχει περισσότερες πιθανότητες να σωθεί; Σε κάποιον στόλο που είναι πιο 

κοντά και ακούγεται πιο δυνατά η ντουντούκα του ή σε κάποιον στόλο που θα κάνει λιγότερα 

τετράγωνα για να φτάσει; Γράψε πώς το σκέφτηκες! 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «16δ» πριν από αυτή. 

 
 16.ε) Εξήγησε με δικά σου λόγια πώς μπορεί, κοιτώντας έναν χάρτη, ένα μέρος να φαίνεται πιο κοντά 

από ένα άλλο αλλά να θέλει περισσότερο χρόνο για να φτάσεις εκεί απ’ ότι στο άλλο. Γράψε όσα 

περισσότερα πράγματα μπορείς να σκεφτείς ότι συμβαίνουν ώστε να ισχύει αυτό.  

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «16ε» πριν από αυτή. 
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16.στ) Η Νέδα είναι αντίπαλη με τον Οσέν. Το καράβι που θα κερδίσει είναι αυτό που θα φτάσει πρώτο 
σε κάποιον από τους τρεις στόλους του βασιλικού ναυτικού, χωρίς να έχει καταστραφεί από τους 
πειρατές. Το καράβι του Οσέν βρίσκεται στο (1,3) όπως όλα τα καράβια στο παιχνίδι μετακινούνται μόνο 
πάνω, κάτω, αριστερά και δεξιά. Καταλαβαίνεις αν η Νέδα ή ο Οσέν έχουν περισσότερες πιθανότητες 

νίκης; Γιατί;  

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «16στ» πριν από αυτή. 

16.ζ) Στον γύρο του ο καθένας, επιλέγει τη φορά του ανέμου που τον εξυπηρετεί και ρίχνει 2 ζάρια για δει 
την ένταση των ανέμων. Όσο πιο μεγάλο άθροισμα φέρουν τα δύο ζάρια, τόσο πιο μακριά θα μπορέσει 
να ταξιδέψει. Δεν μπορεί όμως να ξεκινήσει να πηγαίνεις προς τα πάνω ένα καράβι και στον ίδιο γύρο να 
πάει προς τα κάτω. Δεν μπορεί να πάει προς τα δεξιά και στον ίδιο γύρο να πάει προς τα αριστερά. Η 
φορά των ανέμων καθορίζεται από την αρχή του γύρου. Αν κάποιος διαλέξει ο άνεμος να φυσάει προς τα 
δεξιά, μπορεί να μετακινείται πάνω, αριστερά ή κάτω, αλλά δεν μπορεί να πάει αντίθετα με τη φορά του 
ανέμου.  

Τα καράβια της Νέδας και του Οσέν, για να φτάσουν σε κάποιον από τους στόλους του βασιλικού 
ναυτικού και να τερματίσουν, πρέπει να φέρουν με τα ζάρια ακριβώς το πλήθος από τετράγωνα που 
θέλουν να μετακινηθούν. Δεν μπορούν να φέρουν μεγαλύτερη ζαριά και, παρ’ όλα αυτά, να σταματήσουν 
στο τετράγωνο που τους εξυπηρετεί.   

Ποιος από τους δύο, ο Οσέν ή η Νέδα, είναι πιθανότερο να κερδίσει με την επόμενη ζαριά του; Γιατί;  

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «16ζ» πριν από αυτή. 

 16.η) Υπολόγισε πόσοι και ποιοι είναι όλοι οι πιθανοί συνδυασμοί που μπορεί να φέρουν δύο ζάρια. Αφού 
τους βρεις όλους, συμπλήρωσε τον πίνακα συχνοτήτων υπολογίζοντας το άθροισμα των ζαριών για κάθε 
συνδυασμό και τοποθετώντας τον συνδυασμό στο αντίστοιχο άθροισμα του πίνακα.  

Άθροισμα που 
προκύπτει από τη 

ζαριά 

Σε πόσους και ποιους συνδυασμούς συνάντησες  
το κάθε άθροισμα; Γράψε τους συνδυασμούς. 

Άθροισμα 1  

Άθροισμα 2  

Άθροισμα 3  

Άθροισμα 4  

Άθροισμα 5  

Άθροισμα 6  

Άθροισμα 7  

Άθροισμα 8  

Άθροισμα 9  

Άθροισμα 10  

Άθροισμα 11  

Άθροισμα 12  

Ποιο άθροισμα είναι το πιο πιθανό να φέρεις; Ποιο είναι το πιο απίθανο;  

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «16η» πριν από αυτή. 
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16.θ) Παίζεις με τους γονείς σου ένα επιτραπέζιο και είσαι έτοιμος να ρίξεις τα ζάρια. Αν, με τα δύο 
ζάρια, φέρεις το άθροισμα που είναι πιο συχνό απ’ όλα τα άλλα, όταν ρίχνεις δύο ζάρια, κερδίζεις το 
παιχνίδι. Αλλιώς χάνεις… 

Είναι πιθανότερο ότι θα κερδίσεις ή θα χάσεις; Γιατί;   

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «16θ» πριν από αυτή. 

16.ι) Το αερόστατο που περνά πάνω από το καράβι της Νέδας είναι βοήθεια του παιχνιδιού. Μπορείς να 
επιλέξεις ό,τι αντικείμενα υπάρχουν στο σπίτι σου, σε ότι ποσότητα ή μέγεθος θες, και να φτιάξεις ένα 
πακέτο βοήθειας για τη Νέδα, ώστε να γλιτώσει από τους πειρατές.  

Τι θα βάλεις μέσα; Πώς θα το χρησιμοποιήσει για να αποφύγει την επίθεση των πειρατών;  

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «16ι» πριν από αυτή. 

 

17. Pac Man (205 πόντοι) 

17.α) Υπολογίζοντας το μήκος του πράσινου 

φράχτη (Π) 

Ποιος ή ποιοι από τους υπολογισμούς για το 
μήκος του πράσινου φράχτη, που είναι γύρω από 
την πίστα, είναι σωστοί αν η πάνω πλευρά του 

φράχτη είναι 22 εκατοστά.   

1. Π = 22 + 22 + 22 + 22 
2. Π = 22 + 25 + 25 + 25 
3. Π = 4 x 25 
4. Π = 26 + 22 + 26 + 26 
5. Π = 4 x 22 
6. Π = 22 + (3 x 26) 
7. Π = 26 + 22 + (2 x 26) 

Θυμήσου ότι οι πράξεις στις παρενθέσεις 

πρέπει να γίνονται πριν από οποιαδήποτε άλλη 

πράξη! Οι πολλαπλασιασμοί γίνονται πριν τις 

προσθέσεις. Δεν εξετάζεις με ποια σειρά 

γράφονται οι πράξεις αλλά ποια είναι η προτεραιότητά τους! 

Ποιος ή ποιοι από τους υπολογισμούς θα δώσουν το μήκος του πράσινου φράχτη (Π); 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «17α» πριν από αυτή. 

 
17.β) Υπολογίζοντας το μήκος του κόκκινου φράχτη (Κ)  

Ποιοι από τους υπολογισμούς για το μήκος του κόκκινου φράχτη (Κ) είναι λάθος; Αξιοποίησε τις 
πληροφορίες που έχεις μαζέψει από το προηγούμενο ερώτημα. Το μήκος του κόκκινου φράχτη (Κ) είναι 
ίσο με: 

1. Κ = 3 + 2 + 2 + 1 + 1 + 1 
2. Κ = (2 x 3) + (2 x 2) + (2 x 1) 
3. Κ = 6 + 4 + 4 + 2 + 2 + 2 
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4. Κ = (2 x 6) + (2 x 4) 
5. Κ = 6 + (2 x 4) + 3 x 2 
6. Κ = 2 x (6 + 2) x 4 
7. Κ = 6 + (2 x 4) + (2 x 2) + 2 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «17β» πριν από αυτή. 

17.γ) Υπολογίζοντας το μήκος του μπλε φράχτη (Μ) 

Ποιοι από τους υπολογισμούς για το μήκος του μπλε φράχτη (Μ) είναι σωστοί; Αξιοποίησε τις 
πληροφορίες που έχεις. Το μήκος του μπλε φράχτη (Μ) είναι ίσο με: 

1. Μ = 6 + 4 + 4 + (4 x 2) 
2. Μ = 6 + (2 x 4) + (4 x 2) + 2 
3. Μ = 6 + (4 x 4) + 2  
4. Μ = (6 + 2) x (4 + 4) x 2 + 2 
5. Μ = 6 + 2 x 4 + 5 x 2 
6. Μ = 6 + 4 x 2 + 2 x 5 
7. Μ = 6 + (4 x 2) + (2 x 5) 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «17γ» πριν από αυτή. 

17.δ) Υπολογίζοντας το μήκος του ροζ φράχτη (Ρ) 

Ποιοι από τους παρακάτω υπολογισμούς για το μήκος του ροζ φράχτη (Ρ) είναι σωστοί; Αξιοποίησε τις 
πληροφορίες που έχεις. Το μήκος του ροζ φράχτη (Ρ) είναι ίσο με: 

1. Ρ = (2 x 2) + (2 x 6) 
2. Ρ = 2 x 6 + (2 x 2) 
3. Ρ = 6 x 2 + 2 x 2  
4. Ρ = 8 x 2 
5. Ρ = 2 x 2 + (2 x 6) 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «17δ» πριν από αυτή. 

17.ε) Πίστα Bonus  

Ανεξάρτητα από το πόσα κομμάτια έχει μαζέψει ήδη ο 
Pac Man, όταν ξεκινάει η πίστα, όλα τα τετραγωνάκια 
της είναι γεμάτα με τροφή.  

Ποιοι από τους υπολογισμούς για το συνολικό 

πλήθος των κομματιών τροφής της πίστας είναι 

λάθος;  

Η συνολική τροφή (Τ) είναι: 

1. Τ = (3 x 6) + (4 x 5) + (2 x 10) + (2 x 2) 
2. Τ = (3 x 6) + (4 x 5) + (2 x 10) + 4 
3. Τ = (3 x 6) + (4 x 6) + (2 x 10)  
4. Τ = (7 x 6) + (2 x 10) 
5. Τ = 6 x 10 

Μπορείς να βρεις ποιο είναι το περίεργο στην εικόνα;  

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «17ε» πριν από αυτή. 
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17.στ) Final Score 

Στην πίστα Bonus, κάθε μικρή μπουκιά δίνει 1 πόντο, κάθε μεγάλη μπουκιά δίνει 2 πόντους και κάθε 
φρούτο δίνει 3 πόντους. Αν ο Pac Man έχει φάει μόνο μικρές μπουκιές μέχρι τώρα, μπορείς να βρεις 
πόσους πόντους μπορεί να μαζέψει από την πίστα;  

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «17στ» πριν από αυτή. 

18. Ακρίβεια και Αξιοπιστία (320 πόντοι) 

Στα πειράματα, τις μετρήσεις και τις επιστήμες γενικότερα είναι πολύ σημαντικό να αναγνωρίζουμε τις 
έννοιες της ακρίβειας και τις αξιοπιστίας. Όταν μετράμε κάτι, συχνά αναρωτιόμαστε, πόσο «σωστές» 
είναι οι μετρήσεις μας; Πολύ συχνά το εργαλείο με το οποίο μετράμε μπορεί να κάνει λάθη ή, για να το 
πούμε πιο σωστά, σχεδόν πάντα έχει ένα περιθώριο σφάλματος. Δηλαδή η μέτρηση που κάνουμε δεν 
είναι ανταποκρίνεται ακριβώς σε αυτό που μετράμε. Υπάρχουν δύο διαφορετικοί τρόποι για να 
μετρήσουμε την απόδοση ενός εργαλείου.  

Ακρίβεια: Η ακρίβεια είναι το μέγεθος που μας δείχνει πόσο κοντά είναι η μέτρηση που κάνει με την 
πραγματική τιμή που έχει αυτό που μετρά.  

Αξιοπιστία: Η αξιοπιστία είναι το μέγεθος που δείχνει πόσο πιθανό είναι το εργαλείο να βγάλει το ίδιο 
αποτέλεσμα αν επαναλάβει την ίδια μέτρηση και αναφέρεται στη συνέπειά του.  

Εντάξει, δεν είναι τόσο εύκολο να καταλάβεις ακριβώς τι σημαίνουν οι έννοιες αυτές, αλλά θα γίνουν πιο 
ξεκάθαρες αν προσπαθήσεις να τις δεις μέσα από ένα παράδειγμα. 

18.α) Το ρομποτικό πυροβόλο! 

Η ομαδική εργασία που είχατε για το μάθημα της ρομποτικής ήταν να φτιάξετε έναν ρομποτικό βραχίονα 
που εκτοξεύει μπαλάκια του ping pong! Ο στόχος του «πολυβόλου» σας είναι να πετύχει το κέντρο του 
στόχου που σημαδεύει. Οι 4 ομάδες δοκιμάσατε τον βραχίονα που φτιάξατε και στην εικόνα φαίνονται 
τα αποτελέσματα των δοκιμών σας.  

 

Διαβάζοντας τους ορισμούς της αξιοπιστίας και της ακρίβειας, αντιστοίχισε καθεμία από τις 4 
προσπάθειες στις παρακάτω αξιολογήσεις;  

1. Υψηλή ακρίβεια και υψηλή αξιοπιστία 
2. Υψηλή ακρίβεια αλλά χαμηλή αξιοπιστία 
3. Χαμηλή ακρίβεια αλλά υψηλή αξιοπιστία 
4. Χαμηλή ακρίβεια και χαμηλή αξιοπιστία 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «18α» πριν από αυτή. 

18.β) Η ώρα της αξιολόγησης 

Είσαι στην κριτική επιτροπή του άτυπου διαγωνισμού ρομποτικών πυροβόλων και πρέπει να αξιολογήσεις 
την προσπάθεια των ομάδων. Κοιτώντας πώς την απόδοσή τους στο προηγούμενο ερώτημα, βάλε σε 

σειρά τις προσπάθειες από την πιο πετυχημένη προς τη λιγότερο πετυχημένη.  
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Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «18β» πριν από αυτή. 

 18.γ) Οι προσαρμογές! 

Στο πλαίσιο του άτυπου διαγωνισμού του μαθήματος ρομποτικής, σας δίνετε η δυνατότητα, αφού είδατε 
την απόδοση του πολυβόλου που φτιάξατε αλλά και την απόδοση των άλλων ομάδων, να κάνετε 
βελτιώσεις. Η προσπάθεια της ομάδας σου ΔΕΝ είναι η Δ, οπότε σίγουρα έχετε πράγματα να βελτιώσετε.  

Ποια από τις προσπάθειες, Α, Β ή Γ, θα προτιμούσες να είναι της ομάδας σου; Γιατί;  

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «18γ» πριν από αυτή. 

18.δ) Αξιοπιστία vs Ακρίβειας 

Στο μάθημα ρομποτικής αποφασίσατε να χρησιμοποιήσετε τους 3D printer. Έχετε μία νέα πρόκληση να 
αντιμετωπίσετε. Πρέπει να σχεδιάσετε και να εκτυπώσετε ένα κλειδί όπως και τουβλάκια τύπου Lego για 
κατασκευές. Το θέμα είναι ότι οι εκτυπωτές που έχετε δεν είναι ίδιοι. Ο ένας είναι πιο φθηνός από τον 
άλλο. Ο φθηνός είναι πολύ αξιόπιστος αλλά δεν είναι πολύ ακριβής. Ο άλλος είναι εκτυπωτής πολύ 
μεγάλης ακρίβειας αλλά, έτσι όπως τον έχετε συναρμολογήσει και ρυθμίσει, δεν έχει πάντοτε αξιόπιστα 
αποτελέσματα. ΄ 

Ποιον εκτυπωτή είναι καλύτερο να χρησιμοποιήσεις και για τι;   

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «18δ» πριν από αυτή. 

18.ε) Γομοπροβλήματα 

Σε αυτή την πρόκληση καλείστε να αξιολογήσετε την ακρίβεια και την αξιοπιστία από τέσσερις ζυγαριές 
που βρήκατε στο εργαστήριο. Στην ομάδα σου, αποφασίσατε να χρησιμοποιήσετε και οι πέντε τις γόμες 
σας. Να τις ζυγίσετε από 4 φορές σε κάθε ζυγαριά και να βγάλετε τα συμπεράσματά σας.  

Αυτές είναι οι σημειώσεις από τις μετρήσεις σας: 

ΖΥΓΑΡΙΑ Α ΖΥΓΑΡΙΑ Β 

  
ΖΥΓΑΡΙΑ Γ ΖΥΓΑΡΙΑ Δ 
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Ποια ζυγαριά έχει! 

1. Υψηλή ακρίβεια και υψηλή αξιοπιστία 
2. Υψηλή ακρίβεια, αλλά χαμηλή αξιοπιστία 
3. Χαμηλή ακρίβεια αλλά υψηλή αξιοπιστία 
4. Χαμηλή ακρίβεια και χαμηλή αξιοπιστία 

Αντιστοίχισε τις ζυγαριές (Α-Δ) με τους χαρακτηρισμούς (1-4) εξηγώντας τον λόγο! 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «18ε» πριν από αυτή. 

 
18.στ) Μπορείς να εκτιμήσεις, από τις μετρήσεις, πόσο ζυγίζει περίπου καθεμία από τις γόμες σας;  

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «18στ» πριν από αυτή. 

 

19. Ακρίβεια ή Αξιοπιστία στην Ενημέρωση (410 πόντοι) 

Υπάρχουν πολλά διαφορετικά μέσα από τα οποία μπορείς να μαθαίνεις τι γίνεται στον κόσμο. Υπάρχουν 
μέσα ενημέρωσης τα οποία διακρίνονται για την αξιοπιστία τους και άλλα που διακρίνονται για την 
ακρίβειά τους.  

19.α) Ποιο από τα δύο μέσα θα διάλεγες και γιατί, ένα που έχει υψηλή αξιοπιστία αλλά χαμηλή 

ακρίβεια ή ένα που έχει υψηλή ακρίβεια αλλά χαμηλή αξιοπιστία; Αιτιολόγησε την απάντησή σου όσο 

το δυνατόν καλύτερα. 

Αν χρειάζεσαι βοήθεια με τους ορισμούς της ακρίβειας και την αξιοπιστίας, δες την αρχή του 
προηγούμενου θέματος! 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «19α» πριν από αυτή. 

 

19.β) Ενημέρωση και ίντερνετ 

Με το διαδίκτυο έχουν συμβεί φοβερές και τρομερές αλλαγές στον τρόπο με τον οποίο ενημερωνόμαστε 
και φθάνει η πληροφορία σε εμάς. 

Περίγραψε, με όσο καλύτερο τρόπο μπορείς, τι αλλαγές έχει φέρει στην ακρίβεια και την αξιοπιστία 

των ειδήσεων το γεγονός ότι ο καθένας μπορεί να ανεβάζει ότι θέλει και άμεσα να επηρεάζει και να 

αποτελεί είδηση για όλους όσους έχει στο κοινωνικό του δίκτυο.  

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «19β» πριν από αυτή. 

 

19.γ) Ενημέρωση και παραγωγική Τεχνητή Νοημοσύνη  

Με την επανάσταση της παραγωγικής Τεχνητής Νοημοσύνης, μπορούμε πια σε ελάχιστο χρόνο να 
φτιάξουμε κείμενα και εικόνες, που έχουν πολύ μεγάλη λεπτομέρεια και ακρίβεια, κατά παραγγελία. 
Μπορούμε να ζητήσουμε δηλαδή από μία μηχανή παραγωγικής Τεχνητής Νοημοσύνης να μας γράψει ή 
να μας κάνει μία εικόνα που να λέει ή να δείχνει με πολύ πειστικό τρόπο ό,τι θέλουμε εμείς! Αυτό, σε 
συνδυασμό με το διαδίκτυο, πώς επηρεάζει την ακρίβεια και την αξιοπιστία της ενημέρωσης;  
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Γράψε με όσο καλύτερο τρόπο μπορείς, τι αλλαγές φέρνει στην ακρίβεια και την αξιοπιστία της 

ενημέρωσης το γεγονός ότι ο καθένας μπορεί να φτιάχνει, σε ελάχιστο χρόνο, εικόνες και κείμενα 

υψηλής ακρίβειας, κατά παραγγελία. 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «19γ» πριν από αυτή. 

 

19.δ) Η συνταγή μαγειρικής! 

Ανοίγεις την τηλεόραση και παρακολουθείς μία εκπομπή μαγειρικής στην οποία παρουσιάζουν ένα νέο 
γλυκό! Βλέπεις να υπάρχει ένταση ανάμεσα σε αυτούς που βρίσκονται στην εκπομπή και να διαφωνούν 
έντονα. Είναι τέσσερα άτομα: 

Α. Ένας ζαχαροπλάστης  
Β. Ένας μάγειρας  
Γ. Μία καθηγήτρια φυσικής και χημείας 
Δ. Ο παρουσιαστής 

Καταλαβαίνεις ποιος από αυτούς έχει 

1. Υψηλή ακρίβεια και υψηλή αξιοπιστία 
2. Υψηλή ακρίβεια αλλά χαμηλή αξιοπιστία 
3. Χαμηλή ακρίβεια αλλά υψηλή αξιοπιστία 
4. Χαμηλή ακρίβεια και χαμηλή αξιοπιστία 

Μάθε ότι η μαγειρική στην πραγματικότητα είναι φυσική και χημεία. Είναι ο τρόπος που, μέσα από την 
ανάμειξη διαφορετικών υλικών και τη μεταφορά θερμότητας, δημιουργούνται γευστικά φαγητά! Βέβαια η 
ζαχαροπλαστική είναι αρκετά πιο δύσκολη από τη μαγειρική, αφού οι συνταγές της απαιτούν πιο 
αυστηρές μετρήσεις σε ποσότητες και χρόνους.  

Αντιστοίχισε τον καθένα από τους 4 παρευρισκόμενους, (Α-Δ), με τα χαρακτηριστικά που έχουν (1-4).  

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «19δ» πριν από αυτή. 

 

19.ε) Διαφωνίες 

Φαίνεται πως ο μάγειρας του προηγούμενου ερωτήματος αμφισβητεί τον ζαχαροπλάστη, ότι μπορεί να 
χρησιμοποιήσει τα υποκατάστατα υλικά που προτείνει χωρίς να αλλάξει τη συνταγή του γλυκού. Εμμέσως 
τον κατηγορεί ότι, για να διαφημίσει τα υποκατάστατα υλικά, τα έχει βάλει στη θέση των υλικών που είχε 
αρχικά στη συνταγή του αλλά, με αυτόν τον τρόπο, το γλυκό δεν πήζει ακόμα κι αν μπει στο ψυγείο.  

Ο παρουσιαστής έχει σπεύσει να υπερασπιστεί τον ζαχαροπλάστη ενώ η καθηγήτρια φυσικής και χημείας 
επιβεβαιώνει ότι τα υποκατάστατα υλικά δεν διαφέρουν πολύ από τα αρχικά υλικά και έχουν παρόμοιες 
ιδιότητες.  

Ποιος πιστεύεις ότι έχει δίκιο στη διαφωνία; Γιατί; Αιτιολόγησε όσο καλύτερα μπορείς. 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «19ε» πριν από αυτή. 
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20. Μ.Π.Ε.Λ.Α.Δ.Ε.Σ. (290 πόντοι) 

Η Ειρήνη είναι νέα μαθήτρια στην τάξη σας και είχε την ιδέα να φτιάξει ένα λεύκωμα! Έτσι, ζωγράφισε το 
εξώφυλλο ενός παλιού της τετραδίου που ήταν άδειο, έγραψε από μία διαφορετική ερώτηση σε κάθε 
σελίδα και το έδωσε στα παιδιά της τάξης να απαντήσουν τις ερωτήσεις όπως θέλουν. Σκέφτηκε ότι θα 
είχε πλάκα να έχει κάτι από τους συμμαθητές της, να το χαζεύει το καλοκαίρι που δεν θα έχουν σχολείο! 
Την προηγούμενη Δευτέρα το έδωσε στον συμμαθητή σας, τον Παύλο, να το συμπληρώσει. Χθες, όμως, 
που της το επέστρεψε, η Ειρήνη είδε ότι έλειπε η σελίδα με την ερώτηση: «Τι φανταστικό αντικείμενο θα 
έφτιαχνες για να το χρησιμοποιείς στο μάθημα που βαριέσαι περισσότερο;».  

Η Ειρήνη ζήτησε από τον Παύλο να της δώσει πίσω τη σελίδα που έλειπε, αλλά εκείνος της είπε πως την 
είχε πετάξει επειδή του φάνηκε βαρετή η συγκεκριμένη ερώτηση! Σκέφτηκε ότι, για να του το είχε δώσει, 
μπορούσε να το κάνει ό,τι ήθελε. Εξάλλου κι εκείνη πετάγεται συνέχεια όταν μιλάει ο Παύλος και τον 
διακόπτει, επειδή έτσι θέλει…  

Η Ειρήνη έφερε το ζήτημα για να συζητηθεί στο μαθητικό συμβούλιο Μ.Π.Ε.Λ.Α.Δ.Ε.Σ. (Μαθητές Που 
Εξετάζουν Λύσεις Αποκατάστασης Δυσάρεστων Εκπλήξεων και Σκανταλιών). Ισχυρίζεται ότι αυτό που 
έκανε ο Παύλος είναι κλοπή και καταστροφή της περιουσίας της. Ζητάει να τιμωρηθεί με μία εβδομάδα 
ακατάπαυστα βαρετό μάθημα και σε αντίποινα, επειδή την στενοχώρησε, να μην του επιτρέπεται να 
μιλάει με τον διπλανό για ολόκληρη εκείνη την εβδομάδα..  

Στους Μ.Π.ΕΛ.Α.Δ.Ε.Σ. συμμετέχουν συμμαθητές της Ειρήνης και του Παύλου, ωστόσο έχουν ψήφο και 
ενήλικες, για να είναι όσο το δυνατόν πιο δίκαια η απόφαση. Για τον καθένα από τους ενήλικες που 
ακολουθούν, βρες τα θετικά και τα αρνητικά της συμμετοχής του στους Μ.Π.Ε.Λ.Α.Δ.Ε.Σ. και γράψε τις 
σκέψεις σου για το ποιον θα ευνοούσε η επιλογή του για το συμβούλιο. Την Ειρήνη ή τον Παύλο; 

20.α) Πρώτος υποψήφιος για να μπει στο συμβούλιο είναι ο δάσκαλος της τάξης της Ειρήνης και του 
Παύλου, ο κος. Ευάγγελος Ευέξαπτος. 

Ο κ. Ευέξαπτος κλείνει φέτος 20 χρόνια δάσκαλος στο σχολείο! Ωστόσο, λέει και ξαναλέει ότι το φετινό 
τμήμα είναι το πιο ζωηρό από κάθε άλλη χρονιά, κάτι που τον έχει κάνει να χάσει τελείως την υπομονή 
του! Στις τσέπες του έχει διαρκώς καραμέλες, αφού συχνά πονάει ο λαιμός του από τις φωνές. Προχθές, 
έστειλε τον Τάσο σπίτι την ώρα των μαθηματικών επειδή είπε ένα ανέκδοτο στη διπλανή του. 

Ποια είναι τα θετικά και ποια τα αρνητικά της συμμετοχής του κ. Ευέξαπτου στο συμβούλιο; Η 

συμμετοχή του θα ευνοούσε την Ειρήνη ή τον Παύλο; 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «20α» πριν από αυτή. 

 

20.β) Δεύτερη υποψήφια για να μπει στο συμβούλιο είναι η διευθύντρια του σχολείου, η κα. Άννα Διάνα. 

Η κα. Διάνα είναι διευθύντρια για πρώτη χρονιά και πραγματικά τρέχει και δεν φτάνει! Λέει ότι θέλει να 
κάνει τα πάντα γρήγορα, για να φεύγουν από το κεφάλι της, κάτι που προσπαθεί να κάνει και πράξη. Έχει 
μία λίστα που ονομάζει «η Λίστα των Αγγαρειών» και περιέχει όλα εκείνα τα θέματα για τα οποία πρέπει 
να αποφασίσει. Ο χειρότερος εχθρός της λέει ότι είναι ο χρόνος και οι πολυλογάδες. 

Ποια είναι τα θετικά και ποια τα αρνητικά της συμμετοχής της κα. Διάνα στο συμβούλιο; Η 

συμμετοχή της θα ευνοούσε την Ειρήνη ή τον Παύλο; 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «20β» πριν από αυτή. 
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20.γ) Τρίτος υποψήφιος για να μπει στο συμβούλιο είναι ένας παλιός διευθυντής του σχολείου, ο κος. 

Μένιος Φιλοσοφημένος. 

Ο κος. Φιλοσοφημένος ήταν διευθυντής στο σχολείο πριν 6 χρόνια, αλλά έφυγε επειδή θεωρούσε ότι, σ’ 
ένα σύστημα που δεν υπάρχει τιμωρία, δεν μπορεί να υπάρξει αλλαγή. Όταν ήταν διευθυντής, ζητούσε 
συχνά από τους γονείς των παιδιών που πείραζαν τα άλλα παιδιά να τα κρατήσουν σπίτι μέχρι να 
καταλάβουν τι έκαναν, για να μην το ξανακάνουν. Έτσι, πολλοί μαθητές τού είχαν αδυναμία, αφού 
γλίτωναν το μάθημα για μέρες, ακόμα και εβδομάδες.  

Ποια είναι τα θετικά και ποια τα αρνητικά της συμμετοχής του κ. Φιλοσοφημένου στο συμβούλιο; Η 

συμμετοχή του θα ευνοούσε την Ειρήνη ή τον Παύλο; 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «20γ» πριν από αυτή. 

 

20.δ) Τέταρτος υποψήφιος για να μπει στο συμβούλιο είναι ο πατέρας ενός μεγαλύτερου μαθητή, ο κος. 

Αριστείδης Υποδειγματίδης. 

Ο κος. Υποδειγματίδης είναι στον Σύλλογο Γονέων και Κηδεμόνων του σχολείου και, έτσι, έχει 
συμμετάσχει σε πολλά μαθητικά συμβούλια στο παρελθόν. Ο γιος του, ο Θάνος, είναι το καμάρι του, 
όπως συνηθίζει να λέει, αφού φέρει πάντα άριστα και μπορεί να περηφανεύεται για αυτόν σε συγγενείς 
και φίλους. Στα μαθητικά συμβούλια, συνήθως κλείνει λέγοντας ότι «ο Θάνος δεν θα έκανε ποτέ κάτι 
τέτοιο, μακάρι να μαθαίναν όλοι από τον Θάνο».  

Ποια είναι τα θετικά και ποια τα αρνητικά της συμμετοχής του κ. Υποδειγματίδη στο συμβούλιο; Η 

συμμετοχή του θα ευνοούσε την Ειρήνη ή τον Παύλο; 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «20δ» πριν από αυτή. 

 

20.ε) Πέμπτη υποψήφια για να μπει στο συμβούλιο είναι η γυμνάστρια του σχολείου, κα. Ελπινίκη 

Ευρηματική. 

Η κα. Ευρηματική είναι χρόνια στο σχολείο και γνωρίζει τόσο τον Παύλο όσο και την Ειρήνη. Ο Παύλος 
της είχε κάνει μία φάρσα, πριν από κάποιο διάστημα, εξαφανίζοντας τα γυαλιά της μυωπίας της. Όταν 
έγινε αυτό, εκείνη έκανε την αδιάφορη και περίμενε μέχρι ο Παύλος να τα επιστρέψει από μόνος του. Η 
διευθύντρια, για να προλάβει να λύσει το ζήτημα πριν αρχίσει να γίνεται πρόβλημα, της πρότεινε να της 
πάρει νέα γυαλιά με τα λεφτά του συλλόγου. Η κα. Ευρηματική είπε όμως πως δεν θέλει επειδή πιστεύει 
ότι ο Παύλος θα της τα επιστρέψει. Με την Ειρήνη είχαν παίξει μια φορά τρίλιζα στο διάλειμμα, τις 
πρώτες της μέρες στο σχολείο, όταν δεν είχε παρέες και ντρεπόταν να μιλήσει στα άλλα παιδιά.  

Ποια είναι τα θετικά και ποια τα αρνητικά της συμμετοχής της κα. Ευρηματικής στο συμβούλιο; Η 

συμμετοχή της θα ευνοούσε την Ειρήνη ή τον Παύλο; 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «20ε» πριν από αυτή. 
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20.στ) Έκτος και τελευταίος υποψήφιος για να μπει στο συμβούλιο είναι ο κος. Τάκης Αυτάκης που 
δουλεύει στο κυλικείο. 

Ο κος. Αυτάκης δουλεύει στο κυλικείο του σχολείου και του αρέσει να ακούει τις συζητήσεις που γίνονται 
για να μαθαίνει τα νέα. Κάθε μέρα κολλάει έξω από το κυλικείο ένα νέο ανέκδοτο. Αν δει μαθητές να 
διαφωνούν, το πιθανότερο είναι ότι θα τους δώσει ένα κρουασάν με έξτρα σοκολάτα να μοιραστούν, κάτι 
που συνήθως τους κάνει να τσακώνονται ακόμα παραπάνω. Του αρέσει να κάνει εκπλήξεις στα παιδιά κι, 
όταν το κάνει, τους λέει χαμογελώντας ότι περιμένει μία ακόμα μεγαλύτερη έκπληξη από εκείνα.  

Ποια είναι τα θετικά και ποια τα αρνητικά της συμμετοχής του κ. Αυτάκη στο συμβούλιο; Η 

συμμετοχή του θα ευνοούσε την Ειρήνη ή τον Παύλο; 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «20στ» πριν από αυτή. 

 
20.ζ) Τόσο ο Παύλος όσο και η Ειρήνη έχουν δικαίωμα να ασκήσουν βέτο για δύο από τους έξι 
υποψηφίους. Δηλαδή μπορούν να μπλοκάρουν και να απαγορεύσουν τη συμμετοχή στο συμβούλιο σε δύο 
από τους έξι ενήλικες, χωρίς όμως να ξέρει ο ένας την επιλογή του άλλου.  

Ποιους συμφέρει τον Παύλο να αποκλείσει, αν θέλει να γλιτώσει την τιμωρία, και ποιους συμφέρει 

την Ειρήνη να αποκλείσει για να εξασφαλίσει την τιμωρία του Παύλου;   

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «20ζ» πριν από αυτή. 

 
20.η) Εσύ, ως μέλος του μαθητικού συμβουλίου Μ.Π.Ε.Λ.Α.Δ.Ε.Σ., τι απόφαση θα έπαιρνες σχετικά με 

το ζήτημα της Ειρήνης και του Παύλου; Τι θα αποφάσιζες για την ποινή; 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «20η» πριν από αυτή. 

20.θ) Εσύ τι φανταστικό αντικείμενο θα έφτιαχνες για να χρησιμοποιείς στο μάθημα που βαριέσαι 

περισσότερο; Γράψε όσο το δυνατόν περισσότερες λεπτομέρειες, τι είναι, πώς το χρησιμοποιείς, πώς 

λειτουργεί, πώς το λένε;  

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «20θ» πριν από αυτή. 

 
21. Ο επιθεωρητής Αστέριος ξαναχτυπά! (60 πόντοι) 

Ο επιθεωρητής Αστέριος κοιτά σκεπτικός τον τόπο του συμβάντος. Το αυτοκίνητο είναι σταματημένο με 
την πόρτα διάπλατα ανοικτή. Πίσω του, κατά μήκος του δρόμου, βρίσκεται πεσμένο το φορτίο του, 
μεταλλικά δοκάρια που πρέπει να ήταν δεμένα στη σχάρα του αρχικά. Λίγο πιο μπροστά από το αμάξι, 
εκσφενδονισμένο έξω από μία ανοικτή στροφή, βρίσκεται ένα μηχανάκι κατεστραμμένο.  

«Οι γιατροί από το νοσοκομείο μόλις με ενημέρωσαν ότι ο οδηγός της μηχανής έχει σταθεροποιηθεί και 
δεν διατρέχει κίνδυνο πια», λέει ένας αστυνομικός. «Είπαν ωστόσο ότι, ενώ τον έπαιρναν οι 
τραυματιοφορείς, παραμιλούσε, ότι ο οδηγός προσπάθησε να τον σκοτώσει», συμπληρώνει. 

«Πήγαινέ με στον οδηγό του αυτοκινήτου, να του μιλήσω», αποκρίνεται ο επιθεωρητής. 

Ο αστυνομικός τον οδηγεί στην άλλη άκρη του δρόμου όπου ένας ψηλός, ηλιοκαμένος άντρας στέκεται 
όρθιος με αστυνομικούς τριγύρω του. 
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«Γνωρίζετε ότι ο οδηγός της μηχανής σας κατηγορεί για απόπειρα δολοφονίας;» ρωτά κοφτά ο 
επιθεωρητής. 

«Πώς; Δολοφονία; Είναι το παραλήρημα ενός ανθρώπου που βρίσκεται σε σοκ. Αμέσως μόλις έγινε η 
σύγκρουση, κάλεσα το ασθενοφόρο», απαντά αναστατωμένος ο οδηγός. 

«Πώς ακριβώς έγινε το ατύχημα;» ρωτά ο επιθεωρητής. 

«Έχω κάνει άπειρες φορές αυτή τη διαδρομή, μεταφέροντας πράγματα για τη δουλειά. Για να μη 
μακρηγορώ, κοιτούσα τους καθρέφτες, να δω αν έρχεται κανείς από πίσω, όταν πετάχτηκε από τη στροφή 
μπροστά μου τρέχοντας το μηχανάκι. Ξαφνιάστηκα και δεν πρόλαβα να σταματήσω εγκαίρως, αν και 
πάτησα το φρένο με όλη μου τη δύναμη. Μάλιστα, φρέναρα τόσο δυνατά που το φορτίο που είχα στην 
καρότσα χύθηκε στον δρόμο. Φαίνεται το είχα δέσει πιο χαλαρά απ’ ότι άλλες φορές», λέει ο οδηγός. 

«Μάλιστα…» μουρμουρίζει ο επιθεωρητής ρίχνοντας μια κλεφτή ματιά στον δρόμο πίσω του. «Λοιπόν, δεν 
έχουμε παρά να περιμένουμε να συνέλθει ο οδηγός της μηχανής και να μας πει τι ακριβώς συνέβη. Στο 
ενδιάμεσο συλλάβετε αυτόν τον άνθρωπο κι ας βρούμε το κίνητρό του για αυτή την απόπειρα 
δολοφονίας», λέει στους αστυνόμους, που τον κοιτούσαν παραξενεμένοι, ο επιθεωρητής. 

Πώς ήταν τόσο σίγουρος ο επιθεωρητής Αστέριος για την ενοχή του οδηγού του αυτοκινήτου; 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «21» πριν από αυτή. 

 
22. Επιθεωρητής Αστέριος εκτός Υπηρεσίας (90 πόντοι) 

Ήταν Τρίτη, 11:30 το βράδυ, όταν ο επιθεωρητής επέστρεφε στο σπίτι του από έναν περίπατο. Όπως 
περπατούσε, ένα δυνατό ρεύμα τον χτύπησε και τον ταρακούνησε, καθώς ένα κόκκινο αυτοκίνητο πέρασε 
από δίπλα του με ιλιγγιώδη ταχύτητα. Το πρόσωπο του επιθεωρητή σκυθρώπιασε. Συλλογίστηκε ότι, αν 
οδηγεί κανείς με τόσο μεγάλη ταχύτητα σε κατοικημένη περιοχή, θα μπορούσε να συμβεί πολύ εύκολα 
ένα φοβερό δυστύχημα. Δεν περνούν πέντε λεπτά και επιβεβαιώνεται ο φόβος του. Όπως περπατά, 
φθάνει μπροστά σε δύο νεαρούς που στέκονται πάνω από έναν τρίτο, που βρίσκεται ξαπλωμένος στον 
δρόμο, βαριά τραυματισμένος. Ο ένας από τους δύο μιλά δυνατά στο τηλέφωνο.  

«Τι συνέβη;» ρωτά ο επιθεωρητής. 

«Ένας ασυνείδητος οδηγός, με κόκκινο αυτοκίνητο, έτρεχε σαν τρελός όταν πήγαμε να περάσουμε τον 
δρόμο. Πάτησε φρένο αλλά, με την ταχύτητα που είχε, δεν πρόλαβε να σταματήσει και τον χτύπησε. 
Τώρα μιλάμε με το νοσοκομείο για να φέρουν ασθενοφόρο», απαντά στον επιθεωρητή ο αγανακτισμένος 
νεαρός. 

«Ο οδηγός που είναι;» ρωτά ο επιθεωρητής, παρατηρώντας ότι δεν υπάρχει κανένας άλλος τριγύρω. 

«Με το που είδε ότι τον χτύπησε, πάτησε γκάζι και εξαφανίστηκε. Εγώ, όμως, πρόλαβα να δω τον αριθμό 
της πινακίδας του», απαντά ο νεαρός. 

Χάρη στην έγκαιρη ενημέρωση του νοσοκομείου, το ασθενοφόρο πρόλαβε να μαζέψει τον τραυματία και 
να του παρέχει την απαραίτητη βοήθεια. Με τον αριθμό κυκλοφορίας, η αστυνομία εντόπισε τον κάτοχο 
του κόκκινου αυτοκινήτου και τον έφερε για ανάκριση, νωρίς το επόμενο πρωί. 

«Δηλαδή, ισχυρίζεστε πως δεν οδηγούσατε ο ίδιος το όχημα όταν έγινε το τροχαίο;» ρωτά με δύσπιστο 
ύφος ο ανακριτής. 

«Μάλιστα! Όταν με καλέσατε, νόμιζα ότι βρήκατε το αυτοκίνητο που μου έκλεψαν χθες… Είχα 
σταματήσει με το αυτοκίνητό μου έξω από ένα 24ωρο κατάστημα για να αγοράσω τσιγάρα. Θα έκανα 
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ένα λεπτό, οπότε άφησα αναμμένη τη μηχανή του αυτοκινήτου και μπήκα στο κατάστημα. Όταν βγήκα, το 
αυτοκίνητό μου είχε εξαφανιστεί. Αμέσως πήρα και ειδοποίησα την αστυνομία για την κλοπή. Θα σας το 
επιβεβαιώσουν και οι άντρες σας», λέει ο κάτοχος του αυτοκινήτου. 

«Ναι, τη διασταυρώσαμε ήδη αυτή την πληροφορία. Βρήκαμε, επίσης, πριν από λίγη ώρα και το 
αυτοκίνητό σας παρατημένο σε ένα πάρκο», επιβεβαιώνει ο ανακριτής. 

«Όπως αποδείχθηκε, ήταν μεγάλη βλακεία να αφήσω αναμμένη τη μηχανή του αυτοκινήτου, με το κλειδί 
πάνω στη μηχανή, αλλά δεν φαντάστηκα ότι θα συνέβαινε κάτι τόσο σοβαρό. Στο μέλλον θα είμαι πιο 
προσεκτικός. Πρέπει να με πιστέψετε. Εγώ είμαι συνετός οδηγός, δεν θα έκανα ποτέ κάτι τέτοιο», 
συμπληρώνει ο ιδιοκτήτης του αυτοκινήτου. 

Αν και είναι ακόμα νωρίς το πρωί, ο επιθεωρητής Αστέριος αποφασίζει να επισκεφτεί το 24ωρο 
κατάστημα της γειτονιάς, για να μάθει τι έγινε εκεί το προηγούμενο βράδυ. Κοιτάει το ρολόι του όταν 
φτάνει, είναι 7:55 η ώρα.  

«Δεν θα είναι κλειστό», σκέφτεται. «Είναι 24ώρο.» 

Μπαίνει στο μαγαζί και ρωτά τον υπάλληλο αν ξέρει τι συνέβη το περασμένο βράδυ με τον ιδιοκτήτη του 
κόκκινου αυτοκινήτου.  

«Ναι! Ήμουν εδώ! Αναστάτωσε ολόκληρο το μαγαζί. Φώναζε ότι του έκλεψαν το αυτοκίνητο και πήρε την 
αστυνομία. Ήμουν έτοιμος να ξεκινήσω τη βάρδιά μου όταν μπήκε για να αγοράσει τσιγάρα. Για να 
μένουμε ανοιχτοί 24 ώρες το 24ωρο έχουμε 3 βάρδιες από 8 ώρες η καθεμία. Έτσι καλύπτουμε και τις 24 
ώρες της μέρας. Είχα έρθει, λοιπόν, να αλλάξω την προηγούμενη βάρδια και να ξεκινήσω τη δική μου. 
Θυμάμαι τον άντρα που φώναζε επειδή, όταν ήρθε να αγοράσει τσιγάρα, έκλεινε ταμείο η προηγούμενη 
βάρδια και αναλάμβανα εγώ. Μας διέκοψε δηλαδή στην αλλαγή. Τον εξυπηρέτησε ο συνάδελφος και, 
δεν πρόλαβα να κάτσω πίσω από το ταμείο, όταν ξαναμπήκε μέσα πανικόβλητος, φωνάζοντας ότι του 
έκλεψαν το αυτοκίνητο. Τότε ήταν που κάλεσε την αστυνομία και δήλωσε την κλοπή», απαντά ο νεαρός. 

«Σας ευχαριστώ πολύ για τον χρόνο σας», αποκρίνεται ο επιθεωρητής. 

Πριν προλάβει να ολοκληρώσει τη φράση του, μία κοπέλα μπαίνει στο κατάστημα και παίρνει τη θέση της 
πίσω από τον πάγκο του καταστήματος. Ήρθε να αλλάξει τη βάρδια και ο νεαρός, που πριν λίγο μιλούσε 
στον επιθεωρητή, τώρα κλείνει ταμείο. Ο επιθεωρητής Αστέριος βγαίνει από το κατάστημα και καλεί το 
αστυνομικό τμήμα που κρατείτο ο ιδιοκτήτης του κόκκινου αυτοκινήτου. 

Σε ποιο συμπέρασμα κατέληξε ο επιθεωρητής Αστέριος; Πώς κατέληξε σε αυτό; 

Απάντηση: Γράψε την απάντηση στο χαρτί και μην ξεχάσεις να γράψεις «22» πριν από αυτή. 

ΤΕΛΟΣ 

Είναι κάτι που θα ήθελες να μοιραστείς μαζί μας;  
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